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EDITORIAL

Escrever o editorial deste primeiro
numero da 2.* Série da Revista Portu-
guesa de Xadrez provoca em nos duas
emocdes diferentes mas igualmente pro-
fundas:

Por um lado admiragdo e homenagem
agueles que hd 40 anos —foi em Ja-
neiro de 1937 —, se atreveram a lancar
a Revista e conseguiram mantéda du-
rante 83 numeros — sete longos anos —,
nas condicoes mais adversas, sem gual-
quer apoio estatal e antes com aqueia
por vezes disfargada, mas sempre la-
tente, animosidade por tudo 0 que re-
presentasse cuitura de mmassas. Home-
nagem que desejariamos ter concreti-
zaao — infelizmente o pcuco tempo que
dispusemos nao o permitiu—, convi-
dando Carlos Pires, 0 seu antigo Di-
rector, a escrever este editorial. Mas
temos a sua promessa de num dos pro-
Ximos numeros nos falar dessa magni-
fica equipa, em que é justo destacar ¢s
pioneiros do xadrez de competicao em
Portugal que foram o Dr. Mario Ma-
chado e o Dr. Anténio Maria Pires, ho-
mens cuja dedicagido ao xadrez, quantas
vezes com prejuizo da sua vida profis-
sicnal, foi um exemplo que, felizmente,
a actual geragdo de dirigentes soube
seguir.

E evidente que tais homens, animados
por um tal desejo de servir, tinham de
produzir frutos mesmo num meio hos-
til: um 3.° lugar numa Olimpiada de
Xadrez por Correspondéncia e as magni-
ficas composic¢Oes dos problemistas por-
tugueses sdo exemplo disso. E falar em
problemistas € falar de Rui Nascimeanto,
outro nome grande <da velha-guarda,
este, felizmente, ainda em actividade.
Dele encontrardo os leitores, ja no pre-
sente numero, uma sec¢ao onde, como
entdo, o saber do mestre e a imagina-
cdo do artista se ligam harmoniosa-
mente. Estamos certos de que do seu
entusiasmo mnascerd uma nova equipa
de problemistas capaz de igualar as
vitorias anteriores. Rui Nascimento serd
assim o elo a ligar o passado e o futuro.

O futuro! A outra emogio de que fa-
lamos! A emocado do atleta & partida
para uma prova que sabe dificil mas
que quer e hi-de vencer!

O que serd o futuro? E de que ma-
neira a nossa Revista, nossa leitor por-
que seri principalmente sua, podera
influenciar esse futuro?

Democratizaremos o xadrez ou demo-
cratizaremos pelo xadrez?

Conseguiremos por o xadrez ao ser-
vico dos portugueses ou limitar-nos-
-emos a podr portugueses ao servico do
xadrez?

Tanto para dizer e uma sé coluna
que mao juer roubar espaco as outras
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A MARCHA DO

No final de Fevereirc comecgaram a
disputar-se em quatro cidades euro-
peias os matches para apuramento do
candidato ao titulo mundial, 1978-81.

Estes quartos de final constam de
um encontro de doze partidas; se no
final subsistir o empate 6:6, proce-
der-se-a ao seu prolongamentc por sé-
ries de duas partidas até ser encon-
trado um vencedor.

Gerou-se grande interesse a volta des-
tes quartos de final, nao sé devido a
presenca, contestada pela Federagao so-
viética, de Victor Korchnoi, que aban-
donou o seu pais em Junhc de 1976,
como pela incégnita que constituiu, até
certa altura, a participagdo do ameri-
cano Robert Fischer. O ex-campeao
mundial, que deixou de o ser, em 1975,
por se recusar a disputar 0 match para
o titulo com o seu actual detentor, ¢
soviético Anatoly Karpov, pareceu apos-
tado em confirmar as teses de Fine
sobre 4a psicologia de alguns campedes,
que, atingindo o 4pice, perdem um su-
bito interesse pelo jogc, onde ja nao
podem afirmar 0 seu ego.

Coube a Boris Spassky, da Unifo So-
viética, preencher o lugar de Fischer,
de acordo com os regulamentos.

Em Lucerna, na Suica, jogam o bra-
sileiro Henrique Mecking e o sovié-
tico Lev Polugaevski, num maich que
para alguns ocomentaristas tinha ven-
cedor a partida: «Meckinho», em que
os wocidentais» poem esperancas de con-
quista do ceptrc¢ mdximo. Todavia,
Mecking tem revelado falta de ritmo e
seguranca na conducao das partidas, de-
vido a nfZo participar com assiduidade
em provas internacionais, e é Polu-
gaevski que comanda com um ponto de
vantagem conquistado mna 2. partida.
Vejamos a evolucdo dos resultados, em
que o soviético conduz as brancas nas
partidas impares:

Polugaevskl 112 1 112 12 142 142 12 142 112 5

Mecking 142 0 112 112 142 112 12 112 112 4

O soviético Boris Spassky defrontou
o checoslovaco Vlastimil Hort em Rei-
quiavique, capital islandesa, onde per-
deu em 1972 o titulo mundial para 0O

seccoes! Uma coluna desperdicada a
falar do passado!

Desperdigada? Talvez mao! Talvez a
andlise dos tempos adversos, mas uma
andlise de xadrezista, sistemdtica e
ponderada, fagca com que o0s tempos
futuros o nao sejam.

Passado e futuro! Fica para o pro-
ximo numero.

americano Bcebby Fischer, no que foi
considerado, na altura, o «match 'do
século», tendo o maich ja terminado
com 0 resultado final de 6: 6. Spassky
foi submetido @ uma cperagio de urgén-
cia logo a seguir, e nao se sabe se 0
match continuara ou se Hort serd decla-
rado vencedor: os meédicos prevéem
para Spassky um minimo de dois meses
de inactividade.

Spasski 1/2 1721 112 142 1412112 0112 112 112 112 6

Hort 1212002 112 1121121 112 112112112 6

BEm Roterdao, na Holanda, Lajcs Por-
tisch, da Hungnia ¢ Bent Larsen, da Di-
namarca, confirmaram as suas caracte-
risticas de grandes lutadores, e em dez
partidas disputadas apenas se regista-
ram trés empates! Portisch, que tem
mantido uma forma apurada durante
mais de uma década, com vdarias pre-
sencas em matches de candidatos, con-
seguiu pela primeira vez a passagem as
meias-finais. Larsen, porém, terda aju-
dado a cavar um pPouco a sua propria
sepultura ao jogar para a vitdria a qual-
quer prego, o que lhe custcu a 1.2 ¢ a 3.
partidas e ao omitir uma pequena com-
binacdo na 6.* que lhe fez perdem um
peao importante.

Marcha 'dos resultados:

Portisch

11201 12101 121 61)2

Larsen 014210142010 120 312

Porém, o encontro para onde conver-
gem as atencOes disputase em Castel-
vecchio Pasccli, na Italia, entre Tigran
Petrosian, da URSS, campedo mundial
1963-69 e Victor Korchnoi, zradrezisia
dissidente da Unido Soviética, a residir
presentemente na Holanda. A inimizade
de velha data que os anima, deu um
marcado tom de guerra psicoldgica as
negociagdes preliminares ao matich €
criou um ambiente tenso, em que 0S
adversdrios de agora, companheiros de
equipa de ontem, mem sequer se cum-
primentam!

Os quatro empates das primeiras par-
tidas faziam temer uma reedicdo do
malch de 1971, em que apds nove em-
pates a decis@io a favor de Petrosian se
verificou na derradeira partida. Porém,
a monotonia inicial quebrou-se pois
Korchnoi adiantou-se na 5., Petrosian
empatou o encontro na 6.2 e apos mais
um empate Korchnoi tomou novamente
vantagem ao ganhar a 82,

Korchnol 112 1/2 112 112 1 0 1i2 112 4

Petrosian 1/2 112 1/2 112 01 112 112 4



TORNEIO DE CANDIDATOS

L. PORTISCH-B. LARSEN

6.* partida

Gambito de Dama

1. ¢4 Cf6 2. Cc3 e6 3. Cf3 d5 4. d4

Transpondo da abertura Inglesa, para
uma variante do Gambito de Dama,
pouco embara¢osa para as negras, que

podem fazer o lance de libertagdo 4... ¢5
sem ficar com um pedo isolado depois

comentdrios de VICTOR SILVA

de 5. cxd5 Cxd5. Tal posicdo, todavia,
nio agrada ao estilo de Larsen.

4... Cbd7 5. cxd5 exd5 6. Bg5 Be7
7. €3 0-0 8. Bd3 ¢6 9. Dc2 Te8 10. 0-0 Cf8
11. Tae1

Patente Botvinik. A alternativa prin-
cipal € 11. Tabl, com a ideia de iniciar
um ataque de minorias com b4-b5, pro-
curando colunas abertas no flanco de
dama e fazendo pressio sobre os pedes
Negros.

11... Beb

A enciclopédia dd aqui 11...g6 12. Ce5
Cef 13. Bh6 Cg7 14. £3 Bf5 16. Bxg7 Bxd3
16. Cxd3 Rxg7 17. Df2 1% - 1%, Keene-
Csom, Palma de Maiorca 1971. Portisch
tinha provavelmente uma melhora para
as brancas nesta linha.

12. Db1 a5

Impede b4.

13. a3 C3d7 14. Bxe7 Txe7

L. PORTISCH

A troeca dd maior liberdade de ma-
nobra as negras e facilita-lhes o contra-
taque no flanco de rei, mas faz desa-
parecer o bispo mau das brancas. Estas,
é claro, poderiam ter ensaiado 14. Bf4
ja que 14..g5 15. Bg3 15 16. f3 nao
parece ter grandes perspectivas e 0
flanco de rei negro fica bastante enfra-
quecido. Todavia a simplicidade de pro-
cesscs ¢ um dos principios orientadores
do jogo de Portisch.

15. b4 axb4 16. Dxb4!

Correctamente jogado.

Mantém-se abertas as colunas b e ¢
para as torres € 0 peao a3 pode cola-
borar no ataque ao peao b7 atrasado.

16... Cb6 17. a4 Cc8 18. Tal Cdé6
19. a4 Bf5

Jogado com dois objectivos: desfa-
zer-se do bispo mau (pois corre nas
mesmas casas gue 0s seus pedes) e ga-
nhar espag¢o para manocbrar. E curicso
que o plano seguido por Larsen nio
lhe deu contrajogo mo flanco de rei,
como compensacdo A iniciativa das
brancas no flanco de dama, vendo-se
limitado a uma defesa passiva, propen-
sa, naturalmente, ao erro.

20. Bxf5 Cxf5 21. Tfb1 Cd6 22. Cd2

Controla ¢4 onde se poderia instalar
o Cdé6.

22... Ce6 23. Db6 Dc8?

E evidente que a posicdo depcis da
troca das damas, com 23... Dxb6 24.
Txb6, ameacando a6, nio é recomendi-
vel para as negras, mas o lance jogado
perde simplesmente um peao.

24. Cxd5 Td7 25. Cc3 Cf5 26. Cf3 Taé
27. Db2 Cdé6 28. Ca4 De8 29. Cb6 Td8
30. Dc2 h6 31. Cc4 Cb5 32. Td1 De?
33. h3 Cec7 34. Tab1 Cd5 35. Th3

Contra a ameaca de Cc3. As manobras
dos ultimos dez lances, insipidas na sua
aparéncia, giraram a volta da tentativa
de avango dos pedes brancos centrais

e do seu impedimento pelas negras, ao
atacarem o Pd4. Ao mesmo tempo evi-
tam as trocas que evidenciariam a van-
tagem material das brancas.

35... De6 36. Cfe5 Taa8 37. Cd3 Dg6
38. Tc1 Dg5 39. Rh2 Te8 40. Cc5 Ta7
41. Td1 h5 42. e4 Cxd4?

Derrotado estrategicamente, e na pers
pectiva de uma lenta agonia, Larsen es-
colhe 0 campo combinativo comg ultimo
recurso.

43. Txd4 Cfa

E agora? — poderiam perguntar as ne-
gras. E simples:

44. Ce3! Cxg2 45. Cxg2

Era inferior 45. {4 defendendo a torre
e atacando a dama, devido a 45... Cxe3
46. Txe3 Dxf4+ 47. Tg3 Txa5.

45... De5+ 46. f4 Dxe5 47. Tg3!

O rei negro transformase em objec-
tivo de ataque. Ndo € possivel, agora,
47... Txa5 48. Cb3.

47... Db4 48. e5! Dxa5 49. Cd7 h4

N&o resolvia 49... Rh8 50. Cf6 gxf6
51. De2, nem 49... Te6 50. f5 Thé 51. Dcl
seguido de 52. Dg5 e a 49... Te7 seguiria
50. Cf6- Rf8 51. TxgT!, como na partida.

50. Cf6+ Rf8 51. Txg7! 1:0

H4d mate depois de 51... Rxg7 52. Dh7+
Rf8 53. Dg8+ Re7 54. Dxe8.

Partidas rapidas
no Minho

No primeiro fim de semana de Mar-
¢o, realizou-se em Guimaraes, na sede
do Circulo de Arte e Recreio, o Il Cam-
peonato Regional do Minho de Parti-
das Rapidas, que teve a participacdo
de vinte e cinco jogadores.

Individualmente, a classificacdo fi-
cou assim ordenada: 1. Adriano Arai-
jo (G. X. Braga), 22 pontos: 22 Fir-
mino Silva (Viana T. C.); 211/2; 3°
Manuel Oliveira (Viana T. C.), 21; 4°
José Mota (C. Arte e Rec.), 18; 5° Car-
los Teixeira (C. Arte e Rec.), 18; 6°
Pedro Palhares (Famal. A. C.), 18.

Por equipas, a vitoria pertenceu ao
Grupo de Xadrez de Braga - A, com
31 1/2 pontos, tendo-se classificado a
seguir: 2.° Viana Taurino Clube - A, 31;
3° Circulo de Arte e Recreio, 22 1/2;
4° Grupo de Xadrez de Braaa-B, 13;
5. Famalicense Atlético Clube, 13; 6°
Viana Taurino Clube - B, 9.



. A ARTE E O XADREZ

de Marcel Duchamp
a Julius Breyer

(breve achega para uma histéria das ideias no xadrez)

«Todos os zadrezistas sdo artistas»,
afirmou, durante uma palestra reali-
zada em 1952 na Assoclacao ae Xadrez
de Nova Iorque, o pintor dadaista Mar-
cel Duchamp.

Nasciao em 1887, em Blainville (Fran-
¢a), Duchamp deudcou-se, a partir de
1908, a uma intensa actividade de reno-
vagao artistica depois de um periodo
de influéncia «Fauve» e cubusta, via Cé-
zanne, entre 1907 e 1908, durante o qual
pintou, precisamente neste ultimo amo,
a tela «Jogadores de Xadrez», revelan-
do desde logo, 0 primeiro assomo das
duas paixdes que iriam pautar toda a
sua vida: a Arte e o Xaarez. Kevtoma o
tema, em 1911, com «Retratc de Joga-
dores de Xadrez», reflexo dos novos ca-
minhos que ird percorrer, mas ainda
dentro do Cubismo.

Em 1912, depois de aderir ao grupo
inovador «Section d'Or», executou a
pintura «Nu descendant un escalier»s,
obra que marca a grande viragem es-
tética que Duchamp representa no mun-
do da Arte. Ainda nesse anc 0 xadrez
volta a surgir no seu trabalho «Le Roi
et la Reine entourés de Nus vites», no
qual se patenteia toda a dinamica exis-
tente numa partida de xadrez a qual
estd ligado, permanentemente, um pro-
fundo sentido do Belo, como 0 Proprio
artista afirmaria: «4 Beleza no zadrez
estd mais prorimo do ideal da poesia;
as pecas do jogo sao as letras do alfa-
beto que exprimem pensamentos; e es-
tes, embora tracando um desenho visi-
vel no tabuleiro, expressam a sua beleza
de forma abstracta, como um poema.»

‘No ano de 1916 todo o mundo artis-
tico é convulsionado quando Duchamp,
Tristan Tzara, Jean Arp, Francis Pi-
cabia e outros fundam ¢ Movimento
DaDa, que viria abrir caminho & eclo-
sao0, em 1921, do Surrealismo.

Nos anos anteriores jd Duchamp tinha
escandalizado a mentalidade burguesa,
ainda apegada ao gosto «kitschy da
Belle Epoque, as apresentam o0s seus
wready made», objectos de uso comum
0s quais o artista transformava, somen-
te pela alteracdo da designacdo vulgar
e pela sua assinatura, em obras de ar-
te. Foi assim que expbs, em 1917, um
urinol scb o titulo «Fonte».

O Movimento DaDa conquista parti-
cular forca no termo da I Guerra Mun-

dial. Em 1619 Duchamp reproduz a
«Giocondanr, de Leonando da Vinci, apli-
cando-Lhe um monumental bigode € uma
inscricao obscena.

«Nao mais pintores, escritores, mu-
sicos, escuitores; nao mais religioes,
nem republicanos, nem mondrquicos;
ndo mais imperialistas, nem anarquis-
tas... Nada, Nada Nada...», é o grito
veemente do manifesto DaDa. Um Nada
que €, como escreveu o historiador do
Surrealismo René Passeron, «uma rei-
vindica¢do, a express@o do desejo de
fazer tdbua rasa de todo um mundo
que afinal existe, demais até: o velho
mundo, é certo, o do regresso dos pri-
sioneiros e da contagem dos mortos, o
das vaidades nacionais e dos escom-
bros.»

Para Duchamp, como para tcdos os
intelectuais do seu grupo, esse Nada,
esse refugio turbulento no absurdo era,
afinal, uma terrivel e dramadtica 1luci-
dez. O espirito revoltava-se contra a
mediccridade institucionalizada do pds-
-guerra, incapaz 'de compreender as
grandes conquistas resultantes das mu-
tacbes politicas que o conflito tinha ge-
rado: a queda de trés impérios autocra-
tas e brutais (Russia, Alemanha e Aus-
tria-Hungria); a Revolucdo ide Outubro
de 1917, dando origem a Unido Sovié-
tica e abrindo & humanidade novas
perspectivas de um mundo melhor ba-
seado no fim da exploragiao do homem
‘' pelo homem.

Subitamente, porém, em 1923 Mar-
cel Duchamp dedica-se, quase em ex-
clusivo, ao xadrez, tornando-se mesmo
profissional. Participa, a partir de en-
tdo, em representacio da Franca, nas

Olimpiadas de Paris (1924), Haia (192,
Hamburgo (1930), Praga (1931) e Fo.
kestone (1933). A bibliografia xadrezis
tica ficou-lhe a dever duas obras na:s
quais o artista se confunde com o pra
ticante de xadrez: o livro «Jeu de la
Reine» e um trabalhc intitulado «L’op
position et les cases conjuguées sont
réconciliéesy.

Acabamos de ver como se estabelece
a correlagao entre a arte e o xadrez
fundidos muma unica personalidade,
donde poderemos intuir todas as rela-
¢oes que demonstram a verdadeira
esséncia do xadrez como uma arte, cuja
evolucdo corre paralelamente ao das
restantes actividades culturais.

Assim toda a revolucio levada a
cabo nos primeiros anos do pds-guerra
por Duchamp, pelos seus companheiros
DaDa e, posteriormente, pelos surrea-
listas, encontra no Hipermodernismo a
sua equivalente do xadrez.

Em 1920, Richard Reti, Julius Breyer,
Alekhins e Bogoljubow, utilizando uma
metodologia inspirada mos principios
proclamados, em 1911, por Aron Nim-
zovitsch, inovam por completo o xa-
drez.

Era uma revolucio idéntica a dos
DaDa. O grande-mestre Tartakover pro-
cura, entao, definir os hipermodernos:
«O zadrez pode, igualmente, apresen-
tar os seus cubistas. Os principais re-
presentantes das novas ideias, Alekhi-
ne, Bogoljubow, Breyner e Reti, obti-
veram, sobretudo em 1920, magnificos
éxitos em competicdo com os grandes
nomes da velha escola, Rubinstein, Tar-
rasch, Marcoczy e outros, captando a
atencdo de todo o mundo zadrezistico
para a mnova. Os principios desta ti-
nham evidenciado um estado de seces-
s@o. Eles propunham mndo sé planos
que, até entdo, nos estavam vedados,
esquemas que conferiam as partidas
um cariz inusitado, lances que ridicula-
rizavam todas as tentativas para criar
um desenvolvimento fdcil das pecas,
mas, também, finalmente, processos
que procuravam a salvagcd@o num infin-

continua na pagina 12

BREYER- HAVASI

1. d4 Cf6 2. Cd2 d5 3. €3 Bf5 4. ¢4 c6
5. Cf3 e6 6. Be2 Bd6 7. ¢5 Bc7 8. b4 Chd7
9. Bb2 Ce4 10. Cxe4 dxe4 dxe4 11. Cd2 Cf6
12. g4 Bg6 13. h4 h5 14. gxh5 Cxh5 15. Dc2
C{6 16. 0-0-0 Bf5 17. Tdgl Rf8 18. h5 a5
19. b5 cxb5 20. Bxb5 Txh5 21. d5 Txhl
22. Txhl Rg8 23. d6 Bb8 24. Cc4 Ba7
25. Bd4 Mc8 26. £4 Bxc5 27. d7 Cxd7
28. Dh2 6 29. Bxc5 Cxc5 30. Dh8+ Rf7
31. Be8+ 1:0.

As brancas ganham a Dama e o jogo.




O Primeiro
Passo

Das trés fases em que usualmente se
costuma dividir uma partida de xadrez,
abertura, meio jogo e final, a primeira
é, sem duvida, aquela sobre a qual existe
maior mimero de publicagbes e andlises.
No entanto, esta é também a que apre-
senta maiores dificuldades de ser tra-
tada objectivamente, ja4 que naoc s6 esta
sujeita ao gosto (subjectivo) 'de cada
jogador, como também #as flutuagbes da
moda.

E ¢é assim que nas melhores revistas
mundiais da especialidade aparecem fre-
quentemente extensos artigos sobre esta
ou aquela variante, detalhadamente ana-
lisadas, muitas vezes até a exaustado.

Nao €, porém, intencido desta seccdo,
pelo menos durante o inicio da sua erxis-
téncia (e esperamos que seja longa, ao
contrario do que aconteceu com outras
tentativas), tratar tao minuciosamente
esta primeira etapa da luta entre inte-
lectos que € o xadrez.

Que nos desculpem aqueles que, pelo
seu nivel mais elevado de jogo, estariam
precisamente a espera de encontrar ao
longo destas linhas as tiltimas novidades
tedricas. Isso seria, quanto a nés, infrin-
gir as leis basilares do didactismo e da
pedagogia. H4 que atender, efectivamen-
te, a que o nivel geral da maior parte
dos jogadores ndo permitiria compreen-
der, muitas vezes, os dificeis conceitos
estratégicos de muitas aberturas.

Assim, procuraremos ‘avancar lenta
mas seguramente, e com a consciéncia
de estarmcs no caminho certo no intrin-
cado labirinto que & a fase da abertura.

por TOME DUARTE

Muitas vezes se tem assemelhado uma
partida ide xadrez a uma batalha (clds-
sica) entre dois exércitos, mas com a
particularidade de que os comandantes
das tropas sao precisamente os dois
adversarios sentados em lados opostos
do tabuleiro, servindo este de campo de
luta, e em que as pequenas pecas (pedes,
bispos, reis, etic.) representam as tropas
de choque directamente intervenientes
na contenda.

Em relacdo ao campo de batalha (ta-
buleiro), devemos Tevelar que a parte
fulcral do mesmo sdo as quatro casas
centrais (e4, d4, e5 d5), as quais se

chama precisamente o centro. E, tal
como numa auténtica refrega, aquele
gue mais rapidamente desenvolva e co
loque as suas forcas em sitios estrate-
gicamente iddeais terd, como se observa
com facilidade, vantagem para © embate
com as forgcas adversarias. Nio deve-
remos, em nenhum caso, tentar atacar
a posicdo adversdria sem que todas as
nossas forcas estejam devidamente pre-
paradas para o combate.

Assim, na abertura, tém papel funda-
mental os trés seguintes factores: 1) de-
senvolvimento, 2) ceniro e 3) tempo.

1) Desenvolvimento

Deve-se procurar desenvolver todas as
pecas 0 mais rapidamente possivel. A
abertura é uma auténtica corrida para
um rapido e continuo desenvolvimento.

Na sua posicdo inicial, as pecas tém
pouca mobilidade; portanto, € necessa-
rio tird-dlas das suas casas iniciais, am-
pliando-lhes 0 raio de ac¢ao, para que
se obtenha © maior proveito possivel
da sua poténcia de luta.

Se olharmos o tabuleiro com as pec¢as
cclocadas na posicao inicial, verificamos
que s6 os pedes e os cavalos tém mobi-
lidade, donde devemos precisamente mo-
vimentar os pedes com o intuito de
libertar as pecas da sua posicdo entrin-
cheirada, e aqueles que melhor favo-
recem esta accdo sdo os de rei e de
dama, pois, além de dominarem casas
centrais, deixam a possibilidade de
accio para os bispos e para a dama.
As pecas menores (cavalos e bispos)
serao aquelas que, em seguida, deve-
remos desenvolver 0 mais rapidamente
possivel. Os cavalos deveriao ser colo-
cados, tanto quanto possivel, nas casas
3B, pois, além de exercerem accdo nas
casas centrais, é a partir dai que domi-
nam mais territério. Um cavalo em 3T,
além de nao ter qualquer acgdao central,
tem muito menos mobilidade. Sobre o
cavalo de dama e o de rei, este 1ltimo
deveri ter a nossa preferéncia na movi-
mentacfdo inicial, pois deixa mais rapi-
damente a possibilidade de rocar pe-
queno, lance de desenvolvimento ex-
traordinariamente importante que, além
de guardar o rei num sitio mais seguro,
permite o desenvolvimento da torre
através de uma coluna central. Nunca
devemos tentar qualquer aventura com

a dama antes de completado o desen-
volvimento das pecas menores e de ter-
mos guardado o rei em sitio seguro
(roque); isso pcderia provocar um ata-
que por parte das forcas menores adver-
sarias, obrigando a perdas de tempo
intteis.

O exemplo seguinte € extremamente
significativo deste principio.

1. e4 e5 2. Bc4 Be5 3. DhS

Ameaca 0 pedo de rei e mate em f7.
Este € o tipo de ataque prematuro que
o principiante gosta de fazer, mas que,
com um jogo correcto por parte das
negras, serda devidamente castigado.

3... De7!

Este € o lance exacto. 3... Df6 cobriria
as mesmas ameacas, mas teria o incon-
veniente de impedir o0 normal desenvol-
vimento do cavalo em f6. Seja demo-
cratico! Nao desenwvolva as suas forcgas
de forma impeditiva para as outras
pecas. )

4. Cf3 Cc6 5. Cc3 Cf6!

Agora vé-se claramente como as bran-
cas pagam o tributo da sua rocambo-
lesca aventura com a dama: a perca de
um precioso tempo no desenvolvimento.

No inicio do jogo as brancas conser-
vam uma ligeira vantagem pelo facto
de lhes tocar jogar em primeiro lugar
(a isto se chama iniciativa); uma vez
que percam esse privilégio, as negras
pelo menos conseguem igualar.

6. Dh4 0-0

Moral da histdéria: as pretas tém qua-
tro pecas desenvolvidas e o roque feito,
enquanto as brancas tém somente qua-
tro pecas idesenvolvidas.

As torres tém a sua mdxima eficdcia
numa coluna aberta, aspirando, em 1l-
tima andlise, 4 invasdo da primeira e
segunda horizontais adversdrias. Por
isso devemcs colocd-las numa coluna
central, BD, D, R ou BR, e tentar abrida,
para 0 que, em geral, seTd necessario
trocar um dos nossos peles centrais
por outro adversdrio. Assim, por exem-
plo, depois de 1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. d4
exd4 4. Cxd4, a coluna de dama ficou
aberta e € através dela que se deverd,
mais tarde, aumentar a eficdcia das
torres.

continua no préximo nimero
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Qualquer principiante conhece © va-
lor das pecas, que se pode traduzir na
consagrada férmula 1 (P), 3 (C), 3 (B),
5 (T), 9 (D). Porém, o xadrez € um
jogo que vive das excepgbes e mem
sempre esta ordem de wvalores se man-
tém. O ex-campedo do mundo Tigran
Petrosjan, por exemplo, é um verda-
deiro mestre a efectuar sacrificios de
qualidade, muitas vezes puramente po-
sicionais, demonstrando que ha posi-
¢bes em que um bispo ou um cavalo
podem valer mais que uma torre.

Muito frequentemente, porém, é a
duvida que assalta o xadrezista: «Nes-
ta posicdo, que vale mais: o bispo ou
o cavalo?». Por vezes, a resposta ¢
simples, mas hi casos em que a multi

tude de factores a vomar em conside-
racio a tornam extraordinariamente
dificil.

Num tabuleiro vazio € fdcil reconhe-
cer a vantagem principal de cada uma
destas pecas: um bispo tem um raio
de accio muito maior, mas nio pode
wdescarrilar» da sua cor de origem, ao
invés do cavalo, que temn as patas cur-
tas, mas sem sentidos proibidos.

Um bispo que esteja em al precisa
apenas de um lance para alcancar h8,
enquanto que um cavalo necessita de
seis jogadas para efectuar esse trajec-
to, mas este, na sua politica de «deva-
gar se vai ao longe», pode -ir até a8 ou
hi1, casas que a «lebre» eclesidstica s6
conhecerd das janelas fronteiras. Tam-
bém se verifica que um Bd4 sujeita
totalmente um Cdl, mas munca 0 po-
derd atacar, ao passo que este, se se
libertar pode ir capturar o mesmo Bd4.

Por outro lado, € fécil de compreen-
der a tdo legenddria forga do par de
bispos, quando bem conjugados, pois
0 seu maior raio de accao ndo tem
contraposicio na falta de dominio de
uma das cores do tabuleiro. Assim, é
natural que quase sempre seja supe-
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BISPO CONTRA CAVALO

rior num confronto com os dois cava-
Ics, e, geralmente, também com a du-
pla B4C.

Na posicdo do diagrama, reproduzida
de uma partida A. Cabral-A. Pereira,
disputada em Coimbrma, 1976, a contar
para o Nacional por Equipas, a agres-
sividade dos pebes centrais, passados
e ligados, das brancas € aparente. Pelo
contrario, a situacdo do primeiro jo-
gador ¢é dramdtica, pois © elemento
realmente preponderante € o par de
bispos, que «massacrard» inexoravel-
mente os dois cavalos.

42... Tf6!

‘As megras, para melhor explorarem
a vantagem «o par de bispos, propdem

a troca das torres, que se ndo pode
recusar, pois se 43. Te7? Bd4 44. Chl
(44. Ch3 Ti3) Bfl+ 45. Rh2 g5 ou 45...
Be5, ganhando. Observe-se ¢ triste pa-
pel dos cavalos! ...

43. Txf6 Bxf6 44. Cl1e2?!

Isto simplifica muito o trabalho das
pretas, que vao manietar totalmente
ambos os cavalos. Era preferivel 42.
Cf3, embora 44... Be3 também néo dei-
xasse grandes esperangas.

44... Be5 45. Rf2 a5

Com as trés pecas brancas e aguen-
tarem-se mutuamente, o pedo passado
distante torma-se decisivo. As negras até
se dao ao «luxo» de se wesquecerem»
do Pgé6!

46. Cf1 a4 47. Ce3+ Rg5 48. Cct

E facil verificar que as brancas nio
tém qualquer possibilidade de evitar a
queda imediata dos orgulhosos pedes
centrais.

48... Rf4 49. Cc2 Rxe4 50. Ca3 Bd7
51. Cc4 Bd4d+ 52. Re1 Rxd5 53. Cd2 Bc3
54. Ca2 Rd4 55. Rd1 Bg4+ 56. Rc1 Ba5s
57. Rc2 Be6 58. Cc1 Bxd2 59. Rxd2 Bc4
0:1 .

A vartir das elementares constata.
¢coOes que atris fizemos, com o tabuleiro

vazio, ¢ facil de prever yu. . DISpO
estda valorizado (15%?!...) quando se
exigem acches ripidas em ambos oS
flanccs do jogo (geralmente posi¢oes
abertas), e o cavalo, por sua vez, quan-
do estas sao fechadas, fazendo ressal-
tar o poder de manobra do simpdtico
equideo, ao tempo que os bispos véem
reduzido o seu «raio de morten.

Como se calcula, o principal elemen-
to estiatico que pode ajudar a resppon-
der a nossa pergunta «bispo ou ca-
valo?» é a estrutura de pedes da posi-
¢do em causa. Observemos dois exem-
plos, em que o wesqueleto» de pebes ori-
gina resultados diametralmente opos-
tos.

O diagrama apresenta a posicao ocor-
rida no 17.° encontro do match Botvin-
nik - Smislov (disputado em Moscovo,
no ano de 1957), pouco depois do adia-
mento. E curioso salientar que a vits-
ria de Smislov meste final foi decisiva
para a conquista do titulo mundial, em
disputa.

43... Rh5 44. Rf3 Rxh4 45. Cet g5

Eliminando o pe&o atrasado.

46. fxg5 Rxg5 47. Cc2 Bd6 48. Cet
Rh4 49. Cc2 Rh3 50. Ca1 Rh2 51. Rf2
Bg3+ 52. Rf3 Bh4!

Repare-se como © bispo desempenha
um papel decisivo na penetracido do
rei negro, ao retirar ao rei branco a
importante casa f2.

53. Cc2 Rg1 54. Re2 Rg2 55. Caf

Evidentemente, se 55. Rd3 Rf2 56.
Rxc3 Rxe3.

55... Be7 56. Cc2 Rg3 57. Ce1 Bd3!
58. Cc2 Bf6!

Uma importante vantagem do bispo,
é que pode perder tempos. Com a ma-
nobra 57... Bd8!, 58... Bf6!, as pretas
paralisaram o cavalo, pois, se ele joga,
segue-se 0 golpe tdctico f5-f4. Por ou-
tro lado, o rei ndo pode ceder mais
espaco, 0 que obriga as brancas a bus-
carem contrajogo no flanco da dama.

59. a3 Be7 60. b4 a4!

As pretas cumprem um velho prin-
cipio: «Quando temos vantagem wma-
terial, devemos procurar a troca das
pecas, e evitar as de pedes.» Neste caso,
h4 ainda a considerar que 60... axb4
61. Cxb4! libertaria relativamente as pe-
cas brancas.

continua na pégina 14



Algumas notas sobre o fomento e propaganda
realizados na Regido do Porto

Feitas um pouco sobre a hora, de modo a poderem integrar esta revista,
estas notas pretendem apenas chamar a aten¢do de quem se dedica ao fomento,
por esse pais fora, para as iniciativas que se nos afiguram mais importantes, das
realizadas na 6rbitra portuense, abordando um pouco a linha geral de pensamento
comum as ac¢des desenvolvidas com a intervencdo da A.X.P. Algumas iniciativas
ndo tiveram explicitamente essa interven¢do, mas dependeram, duma forma ou
de outra, de seus colaboradores habituais.

1.

Uma das caracteristicas principais de
de todo o porcesso foi a preocupacgio
de insisir na tonica de «contar com as
préprias forgas». A AX.P., tendo em
seu poder jogos e tabuleiros para em-
prestar sem prazo, reldgios para inicia-
tivas especificas, documentagéo varia-
da, e dispondo da colaborac@o de vérios
jogadores mais experimentados, pos
este potencial a disposicdo de todos
os niicleos, formados ou em formacéo,
que a demandavam; procurou-se sem-
pre, no entanto, que fossem os proprios
nicleos a organizar as iniciativas de
formato, e a organizarem-se interna-
mente, funcionando todas as acc¢des de-
senvolvidas de uma forma adaptada as
necessidades especificas do nicleo,
tendo a A.X.P. e colaboradores fungdes
de apoio técnico e material.

A nivel de material utilizado nos nu-
cleos, foi interessante o auto-constru-
¢do de tabuleiros de parede, que assu-
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miu formas diversificadas, de acordo
com as matérias-primas de que os nu-
cleos puderam dispor. Pensamos, num
préximo nimero da revista, apresentar
alguns exemplos sobre este assunto.

2.

Incentivou-se também a participagao
dos clubes ja& existentes, usualmente
visados para a competigdo, em ordem
e aproveitar as suas localizagdes parti-
culares para acgOes de propaganda que
dificulmente poderiam ser levadas a
cabo de outra forma. Citam-se, como
exemplo, as possibilidades de trabalho
sugeridas & A. A. Espinho e ao Leixdes
S. C. para a época balnear, que de certo
modo foram postas em pratica, e o fo-

mento realizado numa escola primaria
local pelo C. A. Pedras Rubras, uma das
colectividades de regides suburbanas
que o Xadrez viu nascer, com alguma
frequéncia, nos (ltimos anos. A falta
de centralizacdo de informacdes sobre
estes assuntos poderd, eventualmente,
fazer-nos ignorar outros trabalhos deste
tipo; registamos os que, de momento,
nos ocorrem.

3.

O primeiro curso de animadores foi
realizado, como € sabido, no Porto, com
a colaboragédo da F.P.X. e D.G.D. Desde
ai mais nenhum se conseguiu fazer, por
vérias razdes, a maior parte das quais
ndo dependentes da vontade ou do es-
forgo da A.X.P. e colaboradores. Cemo
consequéncia, o apoio humano ao nu-
mero de ntcleos que se foram criando
(53 segundo o relatério de 1976 da di-
reccao da AX.P.) s6 pode ser realizado
pontualmente, a nivel de simultdneas
e intervencdes localizadas.

Cabe aqui também uma referéncia a
quase nula utilidade dos (poucos) ani-
madores que cumpriram o servico ci-
vico. Colocados em alguns estabeleci-
mentos de ensino urbanos, com falta
de colaboracdo por parte dos 6rgéos
de gestdo, representtam um papel de
«vendedores amulantes de xadrez», ex-
pondo o seu «produto» aos alunos que
passavam. Nao cremos que tenham fi-
cado marcas visiveis da sua efémera
passagem pelos liceus portuenses.

Ainda em relacdo aos animadores,
salienta-se a grande necessidade, na
fase de divulgacdo e propaganda, e para
o arranque dos nicleos, de animadores
ambulatérios. Esta tarefa tem vindo a
ser realizada por meia-dizia de pes-
soas, que cada vez mais serdo insufi-
cientes. Os cursos visados para estes
objectivos terdo que ser, obviamente,
diversos dos cursos para animadores
inseridos nos niicleos em que traba-
lham.

4,

A descentralizagdo de algumas pro-
vas distritais, a exemplo do que tam-
bém a F.PX. efectuou, foi utilizada
como propaganda da modalidade. O al-
timo distrital individual, € os torneios
de «rdpidas» das ultimas épocas foram

realizados em diversas colectividades,
algumas néo filiadas como clubes, que
manifestavam interesse em colaborar
com a AX.P.

Do mesmo modo se procedeu aquan-
do da visita de Suetin, efectuando-se
sessdes nos pontos mais diversos do
Grande Porto; o facto da colaboragéo
do G. M. soviético ter sido pensada num
plano tecnicamente mais evoluido n&o
impediu que se adaptasse a sua esta-
dia a realidade portuense (e nortenha —
Suetin também foi <emprestado» a A. X.
Braga, o que nado estava inicialmente
previsto), com resultados apreciaveis,
a nivel de propaganda.

5.

Uma ideia que se tentou pér em pré-
tica é a de dar cursos de xadrez a pes-
soas que poderdo vir a desempenhar
um papel importante na difusdo da mo-
dalidade, dando-lhes, pelo menos, um
conhecimento basico do jogo, que lhes
permita, posteriormente, participar em
cursos de animadores, ou, quando tal
ndo for possivel, estar j4 motivadas
para colaborarem com os animadores
ambulatérios da AX.P. O curso de Xa-
drez realizado na Escola do Magistério,
embora dedicado a criancas, aflorou
um pouco estes objectivos, ao desper-
tar a atencdo para o Xadrez num meio
onde se preparam professores. Embora
nao directamente ligado ao que disse-
mos, teve também interesse a realiza-
cdo de um curso na Escola de Enfer-
magem.

Como exemplo do papel importante
que os professores podem ter, regis-
tamos ainda uma iniciativa interessante:
uma professora de Educacéo Visual, no
ciclo prepartério, que, em colaboragéo
com um xadrezista, realizou um con-
junto de sessoes, ao longo do ano esco-
lar, em que o Xadrez foi integrado como
«leit-motivs no estudo da disciplina em
causa. Paralelamente ao ensino do jogo
foram aproveitadas, quer a estrutura
geométrica do tabuleiro, quer os con-
ceitos de movimento, de espago, de
mobilidade, para introduzir nogbes que
sdo objecto da Educagéo Visual. Como
complemento realizou-se uma partida
ao vivo, sendo as pegas construidas
por professora e alunos, a qual repre-

continua na pégina 14
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XXXl CAMPEONATO NACION/

Vila Nova de Famalicio, 23 de Janeiro: com a autoridade que lhe confere
o facto de ser presentemente o melhor xadrezista portugués, Fernando Silva,
mestre internacional, revalida o titulo de campedo nacional absoluto.

Durante onze dias, a 32 edicio da prova maxima do nosso xadrez levou
ao Salao Nobre dos Bombeiros Voluntarios de Famalicdo um nimero relativa-
mente elevado de entusiastas do Norte do pais, muitos dos quais tiveram pela
primeira vez oportunidade de assistir a um Campeonato Nacional.

O LOCAL

Varias criticas rodearam o facto de
se ter transferido este Campeonato,
que tradicionalmente se realiza em Lis-
boa, para uma vila nortenha.

E sabido que, entre os participantes,
ha mais jogadores da Associagao de
Xadrez de Lisboa que de qualgquer outra
Associacdo (e todos nés conhecemos
a dificuldade, que alias é geral, de uma
pessoa por de parte as suas ocupagdes
durante quase duas semanas para dis-
putar um torneio de Xadrez). E também
certo que uma prova realizada na ca-
pital teria muito mais assisténcia.

Cremos, contudo, que quem se ba-
seia nestes argumentos para atacar a
realizagdo do Campeonato Nacional
Absoluto no distrito de Braga (ou em
qualquer outra zona onde o Xadrez te-
nha expressio) estard, de certo modo,
a cair no erro de considerar que Lisboa
é tudo, que o resto é paisagem ...

Se efectivamente, a competicdo sem-
pre constituiu uma forte motivagdo a
pratica das modalidades desportivas, a
descentralizagdo dos locais onde se
realizam as provas de mais elevado
nivel sé6 podera contribuir para superar
as maiores descontinuidades verifica-
das a nivel da implantagdo do Xadrez
no nosso pais.

A ORGANIZAGAO DO CAMPEONATO

De acordo com o Regulamento de
Provas da Federagao, tinham direito
a participar no Campeonato Nacional
Absoluto o campedo da época anterior,
o campedo nacional de juniores, 0s
campebdes das Associagdes Distritais
e todos os jogadores com classificacao
activa igual ou superior a 2100 pontos.

Ainda nos termos do Regulamento,
quando ndo existe Associagdo num
distrito, pode a F.P.X. delegar num
Grupo directamente filiado a organiza-
c¢do dos campeonatos dessa area, que
sdo, para todos os efeitos, equiparados
as provas associativas. Nestes moldes,
podiam também disputar o Campeonato
Nacional os campedes de Faro e Por-
talegre, o que petfazia um total de de-
zoito jogadores.

O facto de nao haver um nimero
definido de participantes e de o Re-
gulamento de Provas ndo prever o sis-
tema de organizacdo do Campeonato
Nacional obriga a que a Federagdo,
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para cada edicdo da prova, elabore
normas nesse sentido (que devem aten-
der a varias alternativas), as quais nem
sempre sdo as mais adequadas ou, pelo
menos, nem sempre conseguem 0O acor-
do da generalidade dos jogadores con-
correntes. Estd neste caso uma das
regras do Campeonato que estabelecia
que, se o numero de participantes
fosse igual ou superior a treze (se
fosse inferior, jogariam em sistema de
poule), a prova se dividiria em duas
fases: a primeira, um torneio suico de
cinco sessdes; e a segunda a disputar
em sistema de todos contra todos, em
série de seis jogadores.

Dado que, ao que julgamos saber de-
vido aos estudos ou por razdes profis-
sionais, ndo se inscreveram Luis San-
tos, Anténio Pereira dos Santos, o Eng.
Helder Sardinha e Anténio Teixeira, e
que Joaquim Durdo preferiu estar pre-
sente num torneio em Espanha, a emi-

FERNANDO SILVA

néncia de o numero de participantes
ser treze parecia aconselhar uma poule,
pelo que, a pedido de alguns jogadores,
ja se encontrava marcada uma reuniao,
para o dia do inicio da prova, com ele-
mentos federativos e da organizagio.
Contudo, a desisténcia a ultima hora
de Carlos Nascimento veio a permitir
a resolucdo do problema nos termos
regulamentados. O que ndo isenta a
F.P.X. de dar futuramente mais atengio
a este aspecto.

OS PARTICIPANTES

Sem divida ndo terd o elenco dos
jogadores presentes englobado alguns

dos nossos mais fortes xadrezistas.
Nio aderimos, porém, as afirmacoes de
quem considera simplesmente lamen-
tavel a craveira técnica dos partici-
pantes.

Se o Regulamento de Provas da Fe-
deragdo tem muitos erros, pelo menos
apresenta a virtude de defender o di-
reito de acesso a torneios de mais ele-
vado nivel dagueles jogadores que, por
méritc proprio, se distinguem nas pro-
vas realizadas nelas organizacdes dis-
tritais. £ isso é muito importante, e
continuaréa a sé-lo enquanto ndo houver
torneios intermédios (serdo eles acon-
selhaveis?) entre os Campeonatos
Associativos e o Nacional.

AS SESSOES

As 19.25 horas do dia 12 de Janeiro,
Jodo Andresen, o arbitro da prova, fa-
zia soar o duplo sinal sonoro que anun-
ciava estar préximo o inicio da 1.2 ses-
sdo do Campeonato.

Véarios jogadores lisboetas coloca-
ram-se rapidamente a frente da clas-
sificagdo. Logo ao fim da 22 jornada,
F. Silva, Sequeira, V. Silva e J. P.
Santos comandavam com um ponto de
vantagem sobre os seus imediatos com-
petidores.

Na 3.2 sessao, a igualdade entre J. P.
Santos e Sequeira deixava os dois
sportinguistas sozinhos no topo da ta-
bela.

Na 4.2 sessao, empates entre os joga-
dores da frente: F. Silva-J. P. Santos
e J. Sequeira- V. Silva. Entretanto, jun-
tava-se aos que tinham apenas um
ponto perdido V. Miranda.

Este, na 5.2 sessdo, empatava com o
belenense Sequeira, e, mercé da igual-
dade também verificada entre os dois
lideres, o 1.° lugar passou a ser parti-
lhado pelo trio F. Silva-V. Silva-J. P.
Santos. Estava sem dutvida a travar-se
boa luta entre os primeiros classifi-
cados.

Na sessdo n.° 6, V. Silva perdia, com
pretas, frente ao jogador do C.D.U.P.
S. Santos, que, até ai, dada a forca dos
adversdrios que defrontara, ndo obti-
vera qualquer vitéria.

Na 7.2 jornada, F. Silva isolava-se
finalmente no comando do Camoeonato,
para o que contribuiu o empate cedido
pelo jogador do Atlético de Alvalade
frente a P. Palhares.

A diferenca do campedo nacional em
relacdo aos segundos aumentaria para
um ponto, na 8.2 sesséo, devido a igual-
dade verificada na partida J. P. Santos -
-V. Silva. O titulo estava a vista.

Entretanto, na 9.2 jornada, V. Silva,
com nova derrota frente a P. Palhares,



L ABSOLUTO

e J. Sequeira, tendo empatado com F.
Mota, atrasavam-se relativamente ao 2.°.

E até ao final nada mais de curioso
houve a registar, a ndo ser a2 habitual
série de empates da ultima sesséao.

Se, tal como se esperava, o MI Fer-
nando Silva ndo enfrentou grandes difi-
culdades para revalidar o titulo, é con-
tudo de realgar as excelentes actua-
¢bes de José Pereira dos Santos (que
finalmente conseguiu um resultado
compativel com a forga que vem de-
monstrando ter) e de Jodo Sequeira
(recentemente chegado do Campeonato
do Mundo e da Europa de Juniores), os
quais se classificaram nos lugares ime-
diatos.

Victor Silva, que na época passada
voltou ao Xadrez de competicdo depois
de ter estado afastado alguns anos,
obteve o 4.° lugar, com o mesmo nu-
mero de pontos de Silvio Santos, que
jogou bastante bem na segunda me-
tade da prova.

Vladimiro Miranda, que ha alguns
anos representou Portugal em varios
torneios internacionais de juniores, re-
gressou as provas, venceu o Distrital

do Porto, e foi o 6.° neste Campeonato.

Logo a seguir, Francisco Machadinho,
que se estreia em provas deste nivel
e cuja actuagédo ¢ de destacar, com 0s
mesmos 5 pontos com que se classi-
ficou o dr. Rodolfo Lavrador, jogador
muito experiente, que cremos ter pon-
tuado baixo do seu real valor.

Quanto a Pedro Palhares, Mamede
Diogo, José A. Silva e Fernando Mota,
pensamos que poderdo ter encontrado
no Campeonato um primeiro trampolim
para futuras facanhas, que serdo tanto
mais validas quanto mais ultrapassaram
uma perspectiva individualista e pude-
rem tornar-se veiculo de desenvolvi-
mento do Xadrez nas regides a que
pertencem.

Resta referir que, com apenas um
ano de actividade (de intensa activi-
dade), fora a Associacdo de Braga a
tnica que se oferecera, ha largos me-
ses, para organizar a prova. A AX.B.
encarregou-se da melhor maneira da
tarefa, que ndo foi alvo de qualquer

reparo.
JOSE OLIVEIRA

V. MIRANDA - R. LAVRADOR
Abertura inglesa

1. c4 Cf6 2. Cc3 e6 3. g3 d5 4. cxd5 exdS
5. d4 Bf5 6. Bg2 c6 7. Cf3 Chd7 8. 0-0 Bdé
9. Ch4 Be6 10. f4?

As pecas pretas ndo estio convenien-
temente colocadas. Construindo um for-
te centro de pebes por meio de 3 e
ed, as brancas obrigariam o adversario
a perder tempo com jogadas destina-
das a rectificar a posicao das suas for-
cas (0 bispo em d6 e o cavalo em f6,
por exemplo, estariam ameacados pelo
pedo de rei branco). O seu ultimo lan-
ce destréi esta possibilidade por uma
tentativa, evidentemente va., de ganhar
uma figura por meio de f5. Origina
ainda varias debilidades na sua posi-
cao (e4, e3 e mais tarde d5), por onde
poderdo no futuro «meter dguan.

10... Cb6 11. 5 Bd7 12. e4

As brancas persistem em afundar-se.

12... dxed4 13. Cxed Cxe4 14. Te1

Buscando no ataque ao rei a sua sal-
vacdo. Destina-se a impedir o rei adver-
sario de se refugiar no flanco de dama
com 0-0-0.

14... 0-0 15. Bxe4 Df6?

Justificando os lances adversdrios.
Ocupando, paulatinamente, as brechas
que as brancas abriram na sua prépria
posi¢io, as pretas alcangariam vanta-
gem. Jogando Te8, Dc7, Tad8, Bc8 e
um possivel Be7 seguido de Bf6, con-

testariam facilmente a eficicia do ata-
que branco. Deveriam, portanto, insta-
lar<se no centro do tabuleiro e dai
apoiar incursdes que inutilizariam o
exército branco. Recordariam ao seu
adversario que € necessario dominar o
centro antes de atacar em qualquer
das alas.

16. Dd3 Tad8 17. Cf3 hé6

A primeira consequéncia do anterior
mau lance. Para impedir 18. Bgb as
pretas sao obrigadas a mexer 0 pedo A,
dando for¢ca a um avanco branco no
flanco de rei (g4-g5 e g5xh6).

18. g4 g5

O rei vai pu.

19. h4

O futuro do rei branco é risonho.
Quando muito, podera constipar-se. O
mesmo nido se pcde dizer do seu con-

génere.

19... Dg7 20. hxg5 hxg5 21. f6! Dxfé
22, Bh7+!

Obrigando o rei a refugiarse num
sitio pouco recomendadvel. 22... Rg7 per-
de a dama com 23. Bxg5.

22... Rh8 23. Bxg5 Dg7 24. Rf2

O rei retira-se de um palco que aque-
cerd muito em pouco tempo. Nunca 24.
Bxd8?? Dxgé+.

24... Bxg4 25. Th1 Bxf3

26. Bf6! Dxf6

O jogador que conduz as-pecas bran-
cas ainda estaria aborrecido se tivesse
jogado 27. Bg8+. Se Rxg8 seguiria mate
em h7. O mesmo se seguiria contra
Bxhl, nao fosse o insignificante por-
menor de o rei branco estar em xeque.

27. Bf54 Rg7

Agora contra Bxhl segue Dh34 e
mate.

28. Th7+ Rg8 29. Tg14 Bg4 30. Txg4 Dgé
31. Dh3

Mais cinico seria 31. Bxg6 fxg6+4 (as
esperancas das pretas concentravam-se
neste xeque) 32. Rg2 e ganham (32...
Tf6 33. Txg6+ Rxh7 34. Txf6+ Rg7 35.
Bg6+ Rh8 36. Tf7 Tg8 37. Th7++).

31... Cd5 32. Th8+ Rg7 33. Txg6-} fxg6
34. Dh7+ Rf6 35. Dxg64 1:0

F. SILVA - P. PALHARES
Defesa Pirc

1. e4 d6 2. d4 Cf6 3. Cc3 g6 4. Be2 Bg7
5. Cf3 0-0 6. 0-0 ¢6 7. h3 Dc7 8. a4 e5 9. Be3
E preferivel um imediato 9. dxe5.
As pretas deveriam agora jogar 9...
exd4 e depois de 10. Cxd4 Te8 11. Bd3
Chbd7 teriam um jogo facil de pressdo
sobre o pedo ed.
9... Te8? 10. dxe5 dxe5 11. Bc4 Beb
continua na pégina seguinte
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1. F. Silva Sport. C. P. ® 1/2 1/2 12 1 1 1 1 1 1 1 1 9172
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continuaciio da pAgina anterior

As pretas tém problemas em colocar
todas as suas pegas em jogo. As bran-
cas aproveitarao este facto para tomar
posse da coluna d, a unica que nao pos-
sui pebes que entravem a actividade
das torres, partindo o jogo das negras
em dois, cortando-lhe a harmonia, im-
pedindo que as suas pegas joguem to-
das num objectivo comum.

42. De2 Cbd7 13. Bxe6 Txe6 14 a5 h6
15 Cd2 Ch5 16. g3?

Era necessario 16. Cc4. Contra 16...
Cf4 poder-se-ia jogar 17. Df3.

16... Dc8?

Nao aproveitando a chance concedi-
da pelas brancas. Jogando 16... Cf4!
(g3 somente deu forca a esta jogada),
as negras alcancam uma excelente po-
sigio! Com o pedo h3 sob ameaga, as
brancas teriam de optar entre 17. Df3
Cxh3+ 18. Rg2 Cg5 19. Bxg5 hxgd com
pouca ou nenhuma compensagio pelo
peao ou 17. gxf4 exf4. Sem fuga para
o bispo de e3, ver-se-iam obrigadas a
devolver o material, ficando em des-
vantagem.

17 Cc4 Rh7 18. Tfd1 Bfg8 19. Df3 Chfé
20. Td2 De8 21. Tadi

As brancas constroem o seu jogo a
base de um plano previamente estabe-
lecido. Todas as suas jogadas ocultam
atras de si uma ideia definida. O seu
adversario, pelo contrdrio, ndo se preo-
cupou em dar um objectivo as joga-
das. As suas pecas saltitamm de um
lado para o outro, deteriorando uma
posicdo que ji ndo se deve salvar.

Para as brancas tudo consiste agora
em eliminar os pontos d6, d7 e dé8 e,
deste modo, penetrar, se possivel, na
sétima fila com uma torre que infali-
velmente causard estragos na estrutura
de pebes pretos.

21. Cc5 22. Cdé Bxd6 23. Txd6 Ccd7
24. Ca4 De7 25. Txe6 Dxe6 26. Cc5 CxcS
27. BxcS5 Ce8

Necessdrio para impedir 28. Td6.

28. Rg2 Rg7

Se 28... Decd segue 29. Td7.

29. b3 b6

As pretas desistem de esperar. Com
uma torre presa a defesa do pedo a7
e uma dama presa i defesa do ponto
d7, deveriam sucumbir 34 mancbra Td3
seguida de Ddl ou a wm Dd3 directo.

30. axb6 axb6 31. Bxb6 Ta2 32. Dd3 Cf6
33. Bc5 Ch7 34. Be3 Cf6 35. Td2 h5 36. f3 h4?
37. g4 Ch7 38. Dd8 Df6

Se Cf6 segue Bgb.

39. Dxf6 Rxf6 40. Td6 + 1:0

J. SILVA - J.P. SANTOS
Defesa Grunfeld

1. d4 Cf6 2. ¢4 g6 3. Cc3 d5 4. cxd5 Cxd5
5. e4 Cxc3 6. bxc3 Bg7

As brancas ocuparam o centro do ta-
buleiro com pedes. Obtiveram o seu
dominio. Ganharam espaco. Por detrds

10

CAMPEONATO NACIONAL

dos seus pedes, podem movimentar-se,
sem problemas, de um lado do tabu-
leiro para o0 outro. As negras, por seu
turno, tém os movimentos bastante li-
mitados. As casas f5, e5, d5 e c5, con-
troladas pelo adversario, s&o inacessi-
veis, nio podendo ser ocupadas pelas
suas pecas. Véem-se assim obrigadas a
movimentar as suas forgas nas frés
primeiras horizontais do seu campo.
As suas pecas tém campos de acgdo
muito pequenos. O bispo em c§, por
exemplo, nio pode tomar parte activa-
mente num movimento no flanco do
rei e, do mesmo modo, o bispo de g7
s6 muito dificilmente deixard de ser
espectador duma possivel escaramuga
no flanco de dama.

As brancas aproveitarao esta situa-
¢do para um atague ao rei adversirio,
que rocard pequeno. As pretas unirdo
as suas forcas num ataque ao centro
adversario.

7. Bc4 0-0 8. Ce2 Cc6 9. 0-0 b6 10. Be3 Bb7
11. Dc2?

As pretas fardo c¢5 (depois de Cab)
mais tarde ou mais cedo. Libertarao a
sua posicdo e eliminardo o pedo c3 (de-
pois da troca as brancas devem jogar
¢3xd4), que € a mais forte defesa do
pedo em d4, tormando-o, a este, vulne-
ravel. A coluna ¢ poderd ser ocupada
rapidamente com Tc8. As brancas colo-
cam-se, assim, numa casa que serd ata-
cada pela torre adversaria. Além disso,
este lance em nada beneficiard a sua
posicdo de atagque no flanco de rei.
Melhor era 11. Ticl ou 11. Dd2 para tro-
car com 12. Bh6 o bispo negro, unico
guardiao do rei adversario, preparando
um ataque i base de f2-f4-f5.

11... Ca5 12. Bd3 c5!

Ameacando 13... ¢4, ganhando o bispo.

13. dxc5 bxc5 14. Bxc5 De7

Com' este sacrificio as pretas desvia-
ram a atencdo das brancas do ataque
a0 rei e criaram muitas debilidades na
posicao adversdria: a casa c4 poderd
ser ocupada pelo seu cavalo, e os pedes
ed e c¢3 poderéo ser atacados.:

15. Bd4 e5 16. Be3 Cc4 17. Bg5

Era preferivel 17. Bxc4, mas as bran-

cas nao se querem separar do seu bis-
po que defende e4.

17... h6 18. Bh4 g5 19. Bg3 Tid8

Inverteram-se as posi¢oes. O bispo
em g3 estd, temporariamente, enterra-
do vivo.

20. Tfd1 a5

As brancas evitaram 20... Ca3 ao de-
fender o seu bispo com a torre. As
negras buscam reforgos: o peio caml-
nha para a3, onde permitird a entrada
de uma torre na sétima horizontal (se-
gunda das brancas), e, por outro lado,
permite-se 0 lance Ba6 sem ter medo
de um possivel Da4, atacando o bispo
(em a6) e 0 cavalo (em c4).

21. Db3?

As brancas afundam-se. A dama colo-
ca-se a frente da torre preta, que ocupa-
ra b8. Era necessiario 21. Bxc4.

21... Ba6 22, Bxc4

As brancas reconhecem finalmente
que o cavalo preto é muito forte. A
ameaca era 22... Tab8 e se 23. Dc2 en-
tdo 23... Ca3 ou 23... Cb2 contra 23.
Da4.

22... Bxc4 23. Dc2 Tab8

As pretas podiam recuperar o pedo
jogando 23... Bxe2 24. Dxe2 Dxc3, mas
querem mais.

24. Tac1 Dc6 25. f3

Para colocar em jogo o bispo de g3.

25... Da6 26. Txd8 Txd8 27. Rf1

27... a4l

As brancas continuam impedidas de
discutir a posse das colunas (se 28.
Tdl segue 28... Bxe2+ 29. Dxe2 Txdl4).
A ameaca a3 seguida de Th8 e Tb?2
comega a preocupd-las.

28. Bf2 a3 29. Bc5

Para responder a Th8 com Bb4 (se jo-
gam Tbl, depois de Tbh8, perdera o
cavalo de e2).

29... Tc8 30. Bb4 Bfs

Com a ameaga 31... Bxb4 32. cxb4
Bxe2. Se agora 31. Bxf8 Txf8 seguide
de Tb8 e as pretas conseguem 0O objec-
tivo de colocar uma torre na sétima
horizontal.

31. Td1

31. Tel (ou 31. Tal) é mau, pois per-
mite 31... Bxb4 32. cxb4 Bd3 e 33...
Tc2. As brancas sfo assim induzidas a
colocar uma torre em diI, o que se
revelard prejudicial.

31... Th8 32. Th1

Perdendo rapidamente e nao parmi-
tindo a continuacdo bdsica € mais bo-
nita: 32. Dd2 Bxb4 33. cxb4 Txb4! 34.
Dxb4 Bxe2 35. Rel Bxdl 36. Rxdl Dfl+
37. Del Dxg2, ganhando. Sem a torre
em dl esta continuacio mao seria pos-
sivel.

32... Bd3 33. Dd1 Bxbt 34. Dxbt1 Dc4
35. Re1 Bxb4 36. cxb4 Txb4 0:1

Comentdrios de JOSE P. SANTOS



Temas de Ataque ao Roque

O roque € geralmente um bom lance,
pois, além de aumentar a comunicagdo das
pegas €, portanto, a sua harmonia, ccloca
0 ‘monarca num iugar seguro.

Seguro? Bem, de qualquer modo sera
sempre bom ter, pelo menos, uma peca
perto dele; normalmente um cavalo chega
para defendé-lo.

A melhor posi¢io dos pedes do roque
€ a inicial, pois ai as suas possibilidades
defensivas sdo maiores. Nao existem debi-
lidades nem pontos de ruptura em frente
do roque.

Os diagramas seguintes mostram casos
tipicos de ruptura.

No diagrama da esquerda, as casas f5
e h5 sdo pontos de ruptura; as casas hé
e f6 sdo debilidades.

No diagrama da direita, o ponto g5 ¢ de
ruptura.

Trataremos, por enquanto, apenas do
roque com o©0s respectivos pedes na sua
posi¢ao inicial. Apesar de ser a melhor
posicdo defensiva, permite um mate de
torre ma 8. fila, pois o rei fica sem qual-
quer fuga. Este mate ¢ relativamente facil
de evitar, mas podem acontecer temas
curiosos como no exemplo seguinte.

Aqui, tanto a dama negra como a torre
de dama estdo agarradas 2 defesa da
outra torre. O primeiro lance, embora es-
pectacular, é bastante simples.

1. Dg4! Db5 (se 1... Dd8 2. Dxc8!; real-
mente, a posicao € incémoda para as re-
gras) 2. Dc4!! Dd7 3. Dc7 Db5 4..a4a Dxad
5. Ted! Db5 6. Dxb7! 1:0 (compreende-se
agora porque é que as brancas nao joga-
ram imediatamente 4. Dxb7, pois seguir
-sedia Dxe2 e o feitico virava-se contra o
feiticeiro: 5. Txe2 Tc1+, etc.) (de uma
parttida célebre. ADAMS -TORRE, N. Or-
leans, 1920).

Contudo, existem combinagGes tipicas
de ataque ao roque que implicam sacri-
ficios, ‘mesmo quando os pedes estdo na
2! fila. A mais conhecida e frequente
dessas combinagbes é a que principia
com um sacrificio de bispo mo pedo de
torre ppara logo entrar um cavalo em
5 de cavalo com xeque e a dama em
5 de torre com efeitos decisivos. Por ve-
zes ndo é tdo simples, e o primeiro sacri-
ficio teréd que ser seguido por outros para
se conseguir o desejado mate.

Aqui o sacrificio em h7 parece nio ser-
vir, pois as pretas 1€m a sua disposigdo
o lance 3... Cf6, protegendo a entrada
em h7.

E preciso estar sempre atento a este
lance de defesa e a outros como Cf8 ou
Bf5, que muitas vezes refutam imediata-
mente o sacrificio

1. Bxh74-! Rxh7 2. Cg5+ Rg6

Se 2... Rg8 3. Dh5 Cf6 4. Dxf74 (por
este ponto estar desprotegido é que o
sacrificio € possivel) Rh8 5. Txe4!! Cxed
6. Dh54 Rg8 7. Dh74- Rf8 8. Dh8+ Re7
9. Dxg7+-+ (aqui se v& a importancia
que podem ter as casas d6 e d8 meste
tipo de sacrificio quando o rei foge por f8).

3. h4! {ameagando h5-!, lance tematico
neste tipo de ataque) Th8 4. Txe64!! Cf6

Se fxe6 & Dd3+ (lance também bas-
tante frequente) Rf6 6. Df3+ Rg6 7. D7+
Rh6 8. Cxeb seguido de mate.

5. h5+! Rh6 (se Txh5 6. Dd3+ Rh6
7. Cxf7+4-) 6. Txd6!? Da5 7. Cxf7+ Rh7
8. Cg5+ Rg8 9. Db3+ 1:0.

(De uma parttida COLLE- O’HANLON,
Nice, 1930).

Por vezes, este ataque temdtico apa-
rece em partidas de grandes-mestres
actuais! Como no exemplo seguinte:

POLUGAEVSKI - TAL
Moscovo, 1969

1. Bxh7+ Rxh7 2. Cg5-+ Rg6 3. h4! Tc4
4. h5! Rh6 5. Cxf7+ Rh7 6. Df5+ Rg8
7. 6 Df6 8. Dxf6 gxf6 9. Td2 Tcé (defen-
dendo Cd6) 10. Txb2 Te8 11. Ch6+ Rh7
12. Cf5 Tcxe6 13. Txe6 Txe6 14. Tc2 Tc6
15. Te2 Bc8 16. Te7+ Rh8 17. ChM 5
18. Cg6-+ Rg8 19. Txa7 1:0

Seguem-se dois exemplos classicos de
duplo sacrificio de bispo nos pedes de
torre e cavalo.

NIMZOVICH - TARRASCH
S. Petesburgo, 1914

1... Bxh2+! 2. Rxh2 Dh4+ 3. Rg1 Bxg2!l

Se 4. Rxg2 Dg4+ 5. Rh2 Td5 6. Dxc5
Df4+ 7. Rg2 Txc5 8. Txc5 Dxd2, garnhando
uma peca.

4. f3 Tfe8 (ameagando Dg3 e, se Ced,
Txe4l) 5. Ced4 (agora se 5. Rxg2 Te2+)
Dhi{ 6. Rf2 Bxf1 7. d5 5 8. Dc3 Dg2-
9. Re3 Txe4 10. fxed f4+ (mais rapido seria
Dg3+ 11. Rd2 Df24 12. Rd1 De7++)
11. Rxf4 T8+ 12. Re5 Dh2+ 13. Re6
Te8+ 14. Rb7 Bd5{ | (esta partida ga
nhou um prémio especial de brithantismo).

continua na pégina seguinte
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de Marcel Duchamp

a Julius Breyer

continua¢ido da pagina 4

ddvel e maquiavélico polencial de ener-
gia, e os quais se nos apresentaram,
em toda a sua seriedade, como cien-
tificos. Através destes métodos foi-nos
prometido o desvendar de segredos an-
cestrais. A palavra de ordem era: N&o
construir, mais obstruir uma posicao.
Os idolos da velha escola foram esma-
gados; as aberturas preferidas foram
refutadas, sendo posta em causa a Aber-
tura dos 4 Cavalos; mas, acima de tudo
—como Breyer defende num dos seus
tratados — Depois de le4 as brancas
entram na agomnia.n

Embora a definicio de Tartakover
contenha algumas imprecisdes ela §,
particularmente, justa tendo em vista
a personalidade de Julius Breyer, con-
forme notou Reti.

Breyer corresponde, no xadrez, a Du-
champ, na pintura. As suas afirmacoes
espectaculares sio verdadeiros brados
surrealistas ou DaDa, pautando-se pela
expressdo latina «Credo quia absur-
dum» (Acredito porque € absurdo).
Com o titulo «Uma posicio complica-
da» (a posicdo inicial), Breyer escre-
veu um artigo no qual tentou provar
que 1. d4 era superior a 1. e4.

A sua originalidade foi ao ponto de
ser o unico editor de um jomal, publi-
cado em Bratislava, «Czellini Sport»
(Desporto para O espirito), no qual os
probsemas propostos excediam o ima-
gindvel. Reti, no seu livro «Modern
ideas in Chess» descreve um desses
problemas: «Jogam as brancas: quem
ganha? A posi¢cdo era compiicada. To-
das as pecas de ambos os lados esta-
vam «en prisen, somente depois de uma
andlise cuidada poder-sesia considerar
que as brancas estavam destinadas a
ter vantagem. Contudo ndo era esta a
solucdo correcta. Pelo conirdrio, o que
era aparentemente incrivel podia ser
provado, ou seja, que mos ultimos 50
lances menhuma peca tinha sido to-
mada e nenhum pedo se movera. Deste
modo, de acordo com as regras do za-
drez, a posi¢do estava empatada.»

E chegamos, desta maneira, ao ter-
mo do nosso breve estuldo, cujo fito
foi demonstrar a autenticidade da inte-
gracdo do xadrez no campo da arte,
mais préprio que o dos jogos que lhe
€, vulgarmente, atribuido.

Oucamos, a concluir, as opiniGes de
alguns dos maiores xadrezistas de to-
dos os tempos. S&o temas de medita-
cdo para os Nossos leitores interessa-
dos na matéria, pelo que nos limitare-
mos a apresentar as diversas comncep-
¢bes propostas.
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Yuri Averbach, grandemmestre da
URSS, escreve sobre finais artisticas:
«A composi¢do zadrezistica é uma fa-
ceta da arte criadora que satisfaz, es-
teticamente, o autor e o leitor.»

Alexandre Alekhine, ex-campedo mun-
dial e um dos maiores génios de sem-
pre: «O radrez, para mim, ndgo é um
jogo mas uma arte. Considero o radrez
uma arte e assumo, por consequéncia,
todas :as obrigacbes que a arte impde
aos seus cultores.»

Vassili Smyslov, ex-campedo do Mun-

do e um dos mais famosos pensadores
da Escola Soviética: «No zxadrez vis-
lumbrei uma interessante esfera de
ideias criadoras construidas em torno
do raciocinio de dois adversdrios em
confronto, os quais, no decorrer da in-
tensa luta, swo levados a criar uma
obra de arte.»n

Finalmente, eis a defini¢do expressa
na enciclopédia soviética «Bolshayan:
«O zadrez é uma arte que se apresenta
na forma de um jogo.»

Perante estes despoimentos resta-nos
um desejo, é 0 de que © xadrez passe a
pertencer ao seu verdadeiro mundo, a
sua verdadeina histéria, a Histéria da
Arte e da Cultura dos Povos.

DAGOBERTO L. MARKL

Temas de Ataque ao Roque

continuagéo da pagina anterior
LASKER - BAUER
Amsterddo, 1889

1. Ch5 Cxh5 2. Bxh7+! Rxh7 3. Dxh54
Rg8 4. Bxg7!! Rxg7 (aqui o bispo tem
de ser aceite; se f6 5. Tf3, etc) 5.
Bg4+ Rh7 6. Tf3 e5 7. Th3 Dh6 8. Txh6+
Rxh6 9. Dd7! Bf6é 10. Dxb7 Rg7 11. Tf1 Tah8
12. Dd7 Tfd8 13. Dg4a+ Rf8 14. fxe5 Bg7
(se 14... Be5 15. De6!, ganhando o bispo)
15. e6 Tb7 16. Dg6 f6 17. Txf64 Bxf6
18. Dxf6-+ Re8 19. Dh8+ Re7 20. Dh7+4 1:0

E inleressante notar como este ataque
ao roque jogado por Lasker ha quase cem
anos serviu de inspiragdo em duas partidas
do grande-mestre dinamarqués Bent Larsen.
Vejamos apenas os primeiros lances de
uma dessas partidas.

ANDERSSON - LARSEN
Estocolmo, 1975

1. Cf3 e6 2. ¢4 b6 3. e3 Bb7 4. Be2 15
5. b3 Cf6 6. Bb2 Bdé 7. 0-0 0-0 8. d3 {muito
sélido este jovem Andersson) Cc6 9. Cbd2
Ce7 '

A ideia das negras aqui € montar um
ataque ao rogue na base de Cg6-h4 ou até
Cg4, e se o cavalo de f3 for eliminado o

tema de duplo sacrificio de bispo pode
aparecer.

Aqui Andersson acautelou-se mais uma
vez e jogou 10. Ce5, antecipando-se a Cgé.
Sao sempre mais dificeis de alcangar boas
posicbes de ataque jogando de negras.

FRAGUELA - LARSEN
Las Palmas, 1976

Mais uma vez a mesma disposicdo de
forgas. Neste exemplo pode-se reparar nou-
tro tipo de ataque que esta disposicdo
pode ocasionar.

1... Cg4! 2. g3 h5!? (tentador era 2..
Ch4, pois se 3. gxh4 Dxh4, mas 3. Cet!)
3. c¢5 bxc5 4. bxe5 Bxe5 5. h3 Cf6 6. Cxc5
Dxc5 7. Bb4 Dd5 8. Bxf8 Ce5 9. e4? (um
erro grave em posigdo dificil) Cxed! (se
10. dxe4 Cxf3+, ganhando a dama) 10. De3
Cd2! (se 10... Cg5?? 11. Dxg5!, ameagando
mate) 0:1

Este exemplo pde em evidéncia como o
avango do pedo g2 enfraqueceu a casa f3,
o que trouxe consequéncias desastrosas.

LUIS SANTOS



M. KAHN - MESSERE

Correspondéncia

Inglesa

1. c4 eb 2. Cc3 15 3. d4 e4 4. Ch3 Cf6 5.
e3 g6 6. Be2 Bg7 7. 0-0 c6 8. b4 d5 9. Cf4
Dd6 10. Db3 Be6 11. cxd5 Bxd5 12. Ccxd5
cxd5 13. bb Bf8 14. a4 DdA7 15. 13 g5 16.
Ch5 Cxh5 17. fxe4 Cg7 18. exf5 h5 19.
Bf3 Cxf5 20. Bxd5 Ché 21. Tf6 a6
22. Th6 Ta7 23. Bc6 Cxc6 24. bxc6 bxcé
25. Th8+ Re7 26. Ba3{+ Rf6 27. Tfl1+
Rg6 28. Bxfg8 Cf5 29. DA3 h4 30. Td8
Dxd8 31. Dxf5+ 1:0.

H. REDWANZ -V. ANTON
Correspondéncia

Benoni

1. d4 Cf6 2. c4 ¢5 3. d5 d6 4. Cc3 g6 5.
e4 Bg7 6. Cf3 00 7. Be2 €6 8. 0-0 exd5 9.
cxd5 Te8 10. Dc2 Cab 11. Bf4/Cxb4 12. Dbl
Ch5 13. Bgb 6 14. Bh4 g5 15. Bg3 {5 16.
Cd2 g4 17. Bb5 Ti8 18. exfs Bxf5 19. Ddl
Cc2 20. Tel Cxg3 21. hxg3 Cd4 22. Be4d
h5 23. Cb3 h4 24. Bd3 hxg3 25. Bxf5.
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25... Cf3+ 26. gxf3 Dh4 27. Be6+ Rh8
28. fxgd Dxg3+ 29. Rhl Ti6 30. Dd2
Th6+ 31. Dxh6+ Bxh6 32. Ce4 Dh3+
33. Rgl Bed+ 34. Tf2 Dxf3 35. Cbd2
Bxf2+ 36. Cxf2 Dg3+ 37. Rfl T8 38.
Ce4 DI3 39. Bxg4 Dxed 0:1.

S. SEMINA - N. ORLOVA

Moscovo 1977

Pire

1. e4 d6 2. d4 Cf6 3. Ce3 g6 4. Ccd ¢6
5. De2 b5 6. €5 bxcd 7. exi6 Be6 8. fxe7
Dxe7 9. Ce4 Cd7 10. Bgs £6 11. Bf4 d5
12. 0d6+ Rd8 13. 0-0-0 Cb6 14. Tel RAT
15. Cb7 Df7 16. Cf3 h5 17. Ce54 Bxcs
18. dxcs Cc8 19. Ce5+ fxe5 20. Dxeb
Df5 21. Dc7+ Re8 22. Bd6é Tg8 23.
Dxc6+ RI7 24. Dxa8 Cxd6 25. DxaT-+
Rf6 26. cxd6 Df4+ 27. Te3 Tg7 28. Db
d4 29. DA8+ Rf5 30. g3 Dh6 31. D81
Bf7 32. Dc8+ Ri6 33. Dd8+ RI5 34.
DdA7+ Ri6 35. De74 1:0.

K. PETRZELKA - DIJKSTRA
Correspondéncia

Francesa

1. ed e6 2. d4 d5 3. Cd2 c5 4. Cgf3 Cf6
5. eb Cfd7 6. ¢3 Cc6 7. Bd3 Db6 8. 0-0
cxd4 9. cxd4 Cxd4 10. Cxd4 Dxd4 11.
Cf3 Db6 12. Da4 Db4 13. Dc2 Cc5 14.
Bd2 Da4 15. b3 Dd7 16. Be2 BeT7 17. Cd4
0-0 18. f4 £5 19. Be3 Ce4 20. Rhl Dd8 21.
g4 g6 22, gxf5 exf5 23. Cb5 BA7 24. Cxa7

Partidas
Recentes

Ba3 25. Bd3 Be6 26. Bd4 Da5 27. Cb5
Tic8 28. Cd6 Cxd6 29. exd6 Bxd6é 30.
Tadl Db4 31. Dbl Bc5 32. Bf6 Ded+ 0:1.

D. VELIMIROVICH - 0. ROMANICHIN
Talin 1977

Francesa

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Cc3 BeT 4. €5 b6 5. g4
Ba6 6. Bxa6 Cxa6 7. f4 h5 8. gxh5 Bh4+
9.Rf1 Ce7 10. De2 Cb8 11. Cdl Chbc6 12.
¢3'Dd7 13. Ce3 g6 14. hxgé fxg6 15. cf3
0-0-0 16. Tgl Tdf8 17. Tg4 g5 18. Cg2 Cf5
19. Rgl Dh7 20. fxg5 Bg3 21. Bf4 Dh5
22. Txg3 Cxg3 23. Bxg3 Txf3 24. Tel
Txg3 25. hxg3 Dh2+ 0:1.

D. BRONSTEIN - W. UHLMANN

Talin 1977

Francesa

1. e4 et 2. d4 d5 3. Cc3 Bb4 4. e5 Ce7
5. a3 Bxc3+ 6. bxc3 ¢5 7. Dg4 Dc7 8.
Dxg7 Tg8 9. Dxh7 cxd4 10. Ce2 Cbc6 11.
f4 Bd7 12. Dd3 dxc3 13. h4 0-0-0 14. h5
Cf5 15. h6é Tg6 16. h7 Th8 17. Th3 d4
18. Thl Be8 19. Df3 Dd8 20. g4 Ch4 21.
Dhl Txg4 22. Cg3 Txh7 23. Ce4 Cxe5 24.
fxe5 Bc6 25. Bd3 Rc7 26. Rf2 Thb 27.
Tf3 Dg8 28. Bf4 Cxf3 29. Dxh5 Txf4 30.
Dh6 Dg5+ 0:1.

V. VOROTNIKOV -I. IVANOV

URSS 1977

Vienesa

1. e4 e5 2. Cc3 Cf6 3. g3 Bb4 4. Bg2 0-0
5. Cge2 ¢6 6. 0-0 d5 7. d4 exd4 8. Dxd4
c5 9. Ddl dxe4 10. Cxe4 Cxe4 11. Bxed
De'7 12. DA3 Te8 13. Bxh7+ Rh8 14. c3
c4 15. Dc2 Dxe2 16. cxbd Dxfl 4 0:1.

V. HROMADA - MERTENS
Correspondéncia

Escocesa

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. d4 cxd4 4. Cxd4
Cf6 5. Cxc6 bxcé 6. eb Cd5 7. Bd3 Bcb
8. Dg4 g6 9. Bh6 d6 10. Da4 Bd7 11. 0-0
dxe5 12. Bg7 Tg8 13. Bxe5 Bd6 14. Tel
Bxeb5 15. Txe5+ RIf8 16. Cc3 Cxc3 17.
Db4+ Rg7 18. Dxc3 Df6 19. Tael Tge8
20. f4 h6 21. Bxg6 Txeb 22. fxe5 Dxg6
23. e64+ Df6 24. Dg3+ Rh7 25. Dd3+4
RgT 26. exd7 Td8 27. Te8 Dgb 28. Dd4-
Rg6 29. h4 1:0.

A. GIPSILIS - J. NEI

Talin 1977

Espanhola

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Bb5 a6 4. Bad b5
5. Bb3 Ca5 6. 0-0 d6 7. d4 £6 8. Ch4 Cxb3

9. axb3 DdA7 10. c4 Bd7 11. Cc3 Ce7 12.
f4 exf4 13. Txf4 b4 14. Cd5 Cxd5 15.
exd5 0-0-0 16. T2 g6 17. Bd2 f5 18. Cf3
Be7 19. Bxb4 g5 20. Dd3 Tdf8 21. Cd2
Tf7 22. Tel g4 23. Te6 Thi8 24. g3 Bgs
25. h4 gxh4 26. Cf3 Bdg 27. Bd2 f4 28.
Bxf4 Txf4 29. gxf4 Txf4 30. De3 Dg7+
31. Rh2 Tg4 32. Cel RA7 33. Txd6} cxdé
34. De6+ RcT 25. Tf7T4+ Rb8 36. Dxd6+
1:0.

G. PIRISI-J. CZAR

Correspondéncia

Siciliana

1. e4 ¢c5 2. f4 e6 3. Cc3 Cc6 4. Cf3 d6
5. Bb5 Bd7 6. a4 Cge7 7. 0-0 a6 8. Be4
Cd4 9. Cxd4 cxd4 10. Ce2 b5 11. Ba2 Cc6
12. 5 e5 13. axb5 Cb4 14. Bb3 axb5s 15.
Txa8 Dxa8 16. d3 Ca6 17. Cg3 Cc5 18.
Bxf74 Rxf7 19. Dh54 Rg8 20. f6 gxf6
21. Txf6 De8 22. Bh6 Bxh6 23. Dxhé
De7 24. Ch5 1:0.

J. EVENTOV - K. BOESE
Correspondéncia

Espanhola

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Bb5 a6 4. Bad Ci6
5. 0-0 Cxe4 6..d4 b5 7. Bb3 d5 8. dxeb Beb6
9. ¢3 Be5 10. Cbd2 00 11. Bc2 £5 12. Cb3
Ba7 13. Cfd4 Cxd4 14. cxd4 f4 15. Bd3
Dh4 16. £3 Cg3 17. Tf2 Cf5 18. Bc2 Tae8
19. Dd3.

19... Cxd4 20. Cxd4 Bf5 21. Dd2 Bxc?
22. Te2 Ti5 23. Rhl Tfxe5 24. Txe5 Txe5
25. Cxc2 Dxh24 0:1.

H. BURGER - J. STEINER
Correspondéncia

Catala

1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. g3 d5 4. Bg2 Be7
5. Cf3 00 6. 0-0 dxc4 7. Dc2 a6 8. a4 Cc6
9. Dxc4 Dd5 10. Dd3 Td8 11. Cc3 Dh5 12.
Dc4 Cd5 13. a5 Tb8 14. e4 Cbd4 15 Bf4
€5 16. Cxeb Bd6 17. Cxc6 Cxc6 18. e5 Be7
19. Tfdl g5 20. Be3 Be6 21. d5 Bg4 22.
dxc6 Bxdl 23. Cd5 1:0.
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Bispo contra Cavalo

continuagdo da pagina 6

61. Ce1 Bg5! 62. Cc2 Bf6!

Esta nova perda de tempo volta a
imobilizar ‘0 wcavalo (63. Cel f4). As
brancas siao forgadas a jogar o rei.

63. Rd3 Rf2 64. Ca1l (seria desastroso
64. Rxc3 Re2) Bd8! 65. Cc2 Bg5!

Terceira manobra de perda de tem-
pc, desta vez com base na ameaga a
e3, obrigando as brancas a avangarem
o Pb4.

66. b5 Bd8 67. Cb4 Bb6! 68. Cc2

‘Continuam os temas tdcticos. Se 68.
Cc6 Rel! 69. Cb8 Bas 70. Cc6 Rdl!

68... Ba5! 69. Cb4 Ret! 0:1

O abandono justifica-se. Se 70. b6
(70. Rxc3 Re2; 70. Cc2 Rdl 71. Cal Rcl
72. Cc2 Rb2) Bxb6 71. Rxc3 Re2 T72. Cc2
Ba5 73. Rb2 Bd2 74. Rbl Bc3, e as
brancas estao em zugzwang.

Apesar de a posi¢do antericr ser
bastante fechada, '© bispo conseguiu
impor-se ao cavalp, primeiro ac auxi-
liar a captura do pedo h4 e, depois, an
forcar a marcha vitoriosa do seu rei
No exemplo que agora vamos ver, po
rém, o bispo nao so6 se encontra nurad
posicao ainda mais fechada, como tam-
bém se vé perante uma desvantagem
muito mais importante: as casas por
onde se move sao da mesma cor da-
quelas em que estdo bloqueados o0s
seus pedes, 0o que, noventa pocr cento
das vezes, é suficiente para tomar um
bispo mau, isto é remetido apenas a
defesa, sem espaco de manobra, e sem a
possibilidade de contra-atacar os peodes
inimigos, desdenhosamente colocados
em casas de cor diferente da sua (Ba-
chtiar-Averbach, Indcnésia, 1956).

1. Rd2 Re6 2. a4?

Segundo Euwe, as brancas obteriam
o empate se, em vez de tentarem a
toda a forga activar o seu bispo, se
limitassem a uma defesa passiva. Se-
gundo ele, a partida teria podido pros-
seguir com 2. Re3 Ce8 3. Bd2 Cdé 4.
Bel a5 5. Bd2 a4 6. Bcl! (6. Bel? b4!
7. cxbd Cb5) b4!? (6... Cb7 7. Bd2 Cab
8. Bcl Cb3 9. Bb2!, mas nao 9. Bd2?
b4! 10. cxb4 Cal) 7. cxb4! (7. axbd Cbs
8. Bb2 a3 9. Bal Cd6 10. Rd2 Rd7 11. Re2

Rc6 12. Rbl Rb5 13 Ra2 Ra4, gunhando,
ou 8. Rd2 a3 9. Rc2 42, que também
deve assegurar a vitoria) Cb5 8. Bb2!,
empatando. Atente-se em que, nesta L-
nha, o cavalo ndo ccnsegue materiaii-
zar a sua vantagem porque a posi¢ao
é cerrada demais!

2... bxad 3. Ba3 Rd7

Se 3... Ce8 4. Rc2 Cd6?? 5. Bxd6 Rxdé
6. gxf5 gxf5 7. h4 seguido de 8. h5, e
ganham as brancas.

4. Rc2 Rc6 5. Rb1 Ce6? 6. Bc1?

Um instrutivo par de erros. As pre-
tas deviam ter trocado os pebes na jo-
gada anterior, pois as brancas salva-
vam-se agora com 6. gxf5 gxf5 7. Bcl,
e a maioria do flancc de rei é sufi-
ciente para equilibrar as operacoes.

6... fxg4 7. hxgd Cc7 8. f5?

Muito mais dificil era a tarefa das
negras depois de 8. Ba3!. Averbach, po-
rém, demonstrou que a causa das bran-
cas ja nao tinha defesa: 8. Ba3 CL5
9. Rb2! Rd7 10. Bb4 CcT! (ameaga 11
Ce6, o que forca o avango do Pf) 11. 5
Cb5! 12. Bc5 Re8 13. Bb4 Rf7 14. Bcd
Rg7 15. Be7 a6 16. Bb4 gxfs! 17. gxf5
h5!! e, depois de 18. gxh6+, o rei preto
captura em f5, penetrando seguidamen-
te até d3, seguindo-se a4-a3+-, etc.

8... Cb5 9. Rc2 Rd7 10. f6 Re6 11. Rb2
a3+ 12. Ra2 Cxc34 13. Rxa3 Cb5-
14. Rad Cxd4 15. Be3 Cf3 16. Rb4 d4
17. Bc1 Ce5 18. Ba3 a5 0:1

ALVARO PEREIRA

continua¢ao da pagia 7

sentou um jogo disputado por dois alu-
nos. O «dossier» da experiéncia, que
seria enviado ao MEIC, DGD, etc., néo
foi ainda concluido, mas espera-se que
o venha a ser, constituindo um impor-
tante instrumento de trabalho para ou-
tras pessoas que pretendam desenvol-
ver e diversificar a ideia.

6.

As simultdneas, realizadas abundan-
temente, merecem uma referéncia es-
pecial, apesar 'de se integrarem em
outros pontos referidos. Na verdade, as
experiéncias efectuadas puseram em
evidéncia que as simultdneas sédo O
meio mais simples e um dos mais efi-
cazes de realizar, quer a propaganda/
/divulgagao a nivel geral, quer o im-
pulso inicial de que muitos nuacleos
constituidos necessitam, para se man-
ter o interesse dos iniciados. Efectua-
ram-se dezenas de simultaneas, nos
meios mais diversos, e nas condicoes
mais dispares, sendo efectuadas quer
através da A.X.P., que contactava o0s
dois ou trés «<habitués» para satisfazer
pedidos que lhe chegavam as maos,
quer por contacto directo entre os nu-
cleos e os jogadores mais conhecidos:
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os jogos e tabuleiros necessarios fo-
ram, invariavelmente, cedidos pela A
X.P. Importante é registar, no entanto,
que, ndo estando devidamente definidos
os critérios de subsidios para activi-
dades de fomento, as despesas (quase
todas de deslocagao) relacionadas com
estas actividades (e ndo so simultd-
neas) foram cobertas, umas vezes pela
AXP. outras pelos ndacleos, outras
ainda pelo proprio simultaneador.

7.

A descentralizacdo dos «pontos irra-
diadores» de Xadrez foi um factor consi-
derado importante. Dentro dessa Optica
se desenvolveram esforcos, ja ha cerca
de dois anos, que culminaram com a
criacdo da A. X. Braga. Sera interes-
sante que o0s responsaveis da AXB.
contem também das suas experiéncias,
que sabemos existirem, mas de que
temos poucas informacdes. A outros
niveis, e de uma forma de certo modo
ja referida, procurou-se alargar as zo-
nas de influéncia da modalidade, bus-
cando apoio nos nicleos que se Vvao
tornando para atingir regides mais afas-
tadas, numa epansdo «radial». Um fac-

tor a aproveitar, nomeadamente em zo-
nas rurais, é o elevado niumero de estu-
dantes oriundos dessas regides e que,
ja despertos para o fenémeno xadre-
zistico, incentivam a sua divulgacao
nas terras de origem. Citamos, como
exemplo, Travessd (perto de Agueda),
em que um individuo que vive no Porto
grande parte do ano estabeleceu a li-
gacdo entre pessoas gue trabalham no
Xadrez, no Porto e o Centro Juvenil de
Travessd, contacto de que resultou uma
simultdnea que nos permitiu observar
um desenvolvimento apreciavel, reali-
zado a partir de algum temno atras,
com apoio material da Delegacdo da
D.G.D. de Aveiro.

Para terminar, uma referéncia a ne-
cessidade de centralizacdo de informa-
cbes sobre a difusdo, propaganda e fo-
mento. Ela &€ decisivamente importante,
devendo ser feita quer nas Associa-
¢cbes, quer na Federacdo, com a cola-
boracao indispensavel de todos os que
fizeram qualquer coisa pelo Xadrez. O
apelo aqui fica

MANUEL MATOS



Em muitos problemas as pretas tém
am ou Mmais lances de xeque ao R bran-
20, quer na posicio inicial, quer depois
de feita a chave.

Isso nao significa, evidentemente, que
seja 0 xeque 0 tema do problema.

Se analisarmos © exemplo I, vemos
que ma posigdo inicial hda dois xeques
pretos, 0s quais tém, como é de regra,
a imediata resposta branca de mate

1
G. LEGENTIL
«I Action Frangaise», 1928

Rxg2+ +; 1

s |

Ixg2: 2.
.xed-+ 2. RE3 ou h3+4+

Mas a ‘ideia que preside ao problema,
» seu tema, € 0 da «Bateria Real».

A solugdao é 1. Bh3, ameacgando 2.
Rgd++.

1... Cxed+ (ou 17 ou £3) 2. Rf3++
. Cxh3+ 2. Rxh34-4
. Txg2+ 2. Rxg2+4-
. Txh4 2. Rxh44+
. Be2 2, Rf24- 4+

Hs, portanto, seis mates diferentes
por lances do R branco que desmascara
0 B com o qual forma bateria, € € este
o tema do problema «Bateria Real» ou
«Xeques Reais».

Os xegques brancos em resposta acs
xeques pretos classificam-se em reques
directos quando é tomada a peca ata-
-ante, e reques cruzados no caso con-
rdrio.

Assim, no problema I os lances do

g5 conduzem a reques cruzados, en-
.uanto que Txg2+ 2. Rxg2 é um xeque

Seccao de Consulta

A partir do préoximo nimero inseri-
remos umma secgdo de consulta de ca-
racter técnico, que ficard a cargo de
Victor Silva.

Os leitores interessadcs poderdo diri-
gir-se por carta a Revista Portuguesa
de Xadrez.

- ok kb

Problemas

O Xeque como

elemento tematico

O problema II apresenta ja wm ver-
dadeiro tema 'de xeque.

||
CAMIL SERECA E DR. L. LINDNER
«Schckraerlden», 1935 — 1.° prémio

A chave 1. Td5, ao despregar a D ne-
gra, introduz os xeques, sendo, portanto,
uma chave temdtica.

A ameaca é 2, Dc44- 4. Segue-se:

1.. De3+ 2. dxe3+4-; 1... De5+ 2.
Txe54-+ (reques directos).

1... Dh34 2.d3+ +; 1... Df6 + 2. d4+ +
{reques cruzados).

Bom jogo acessorio quando 1... Dxd5
2. Bxd5+ + e 1... Cbh4 2. Ta5, etc.

A ideia foi evoluindo e em 1937 apa-
receu o «Tema Goldschimiedt», que exige
a mudanca de um zxeque directo para
dois reques cruzados, o que se vé no
exemplo III.

m
E£. GOLDSCHMIEDT
«Die Schiralbe», 1937

Na posicao inicial, se 1... B™ 4 (signi-
fica joga), 2. Dxe74 -+ por xeque di-
recto.

Chave: 1. Db2 ameaca 2. Cb5+

1... B®4 2. Ce2+-

1... Bf5+ evita Ce2 pela despregagem
do Bf4, mas provoca uma auto-obstru-
¢ao em f5, e permite 2. Ced} |.

Os dois xeques aparecem cruzados,
com o tema exige.

Jogo acessério: 1.
1... Txb2 2. Txe6+ +

No problema IV o tema de xeque
aparece combinado com a correcgdo ne-
gra ou compensagdo de efeitos.

Dxd5 2. Cxd5+ +;

v
S. BREHMER
«Schach», 1951 — 1.° prémio

A correcgcao negra é um tema muito
importante, a que nao deixarei de dedi-
car uma cronica completa. Hoje fica um
pequeno apontamento.

1. Txe6 ameaca 2. Txg6+ 4

. C™ («jogan entendese um lance
neutro, isto é, para uma casa em que
nao produz qualquer efeito estratégico,
por exemplo de C de ¢5 para a6). A res-
posta branca para o lance neutro que ¢é
0 erro geral das pretas é 2. Cxf2+ 4,
visto a D branca passar a dominar a
casa g4.

Mas as pretas corrigem o seu erro
geral e jogam 1... Cd3, que defende o
Bf2, mas intercepta o Bbl e 2. Te3++.
A T branca voltou & sua casa inicial;
é 0 que em linguagem problemistica se
chama switchback.

O C megro agora corrige os seus dois
lances anteriores com 1... Ced, evitando
0 swilchback, mas intercepta o B e T
1egros, e segue-se 2. Tb6+4--4-.

Combinagdo j4 bastante complexa,
tendo sempre como base o xeque a0 R
branco, e que bem revela a evolucgdo
que o tema foi tendo.

Muitos outros exemplos se poderiam
apresentar, principalmente de problemas
€m que o xeque se combina com efeitos
de pregagem e despregagem, mas isso
tornaria este artigo demasiado longo.

Terminamos com um tema de xeque
num belo problema em 3 lances.

continua na pagina seguinte
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Campeonato Nacional de Juniores

No momento em que comega a ser
distribuido este numero da revista, esta
a disputar-se em Portalegre o IX Cam-
peonato Nacional de Juniores.

Inscreveram-se na prova, por direito
proprio, vinte jogadores, entre os quais
Jodo Sequeira (Elo 2088), Anténio Fer-
nandes (2056), Silvio Santos (2086) e
José Pereira dos Santos (2161), que por
esta ordem se classificaram nos quatro
primeiros lugares do Campeonato de

Juniores da época passada, realizado
no Verdo, em Peniche.

De acordo com o regulamento da
prova, e a semelhanga do que acon-
teceu nos dois ultimos campeonatos,
as Associagcdes e os Grupos directa-
mente filiados foram convidados a indi-
carem tantos jogadores quantos 0s ne-
cessarios para completar cinquenta par-
ticipantes.

Espera-se boa luta nesta prova, que
se joga em sistema sui¢o de nove ses-

sdes, tanto mais que o 1. e o 2. clas
sificados terdo direito a disputar res-
pectivamente o Campeonato do Mundo
e o Campeonato da Europa de Juniores
Por outro lado, o jogador melhor clas-
sificado que ndo complete dezassete
anos até 30 de Setembro sera o repre-
sentante portugués no Campeonato do
Mundo de Cadetes de 1977.

A organizagado estd a cargo conjun-
tamente da Federagdo Portuguesa de
Xadrez e do Grupo de Xadrez de Por
talegre.

No préximo numero incluiremos uma
desenvolvida reportagem deste acon-
tecimento.

| Torneio Intergrupos de Solugdo de Problemas

1977 foi proclamado pela F.1.D.E. como
o Ano Internacional para a Promogao do
Xadrez. Completando, simultaneamente,
a Federagdo Portuguesa cinquenta anos,
entendeu-se que a melhor maneira de
comemorar a data 'seria langar um con-
junto de iniciativas que motivassem 0
maior niimero de pessoas para a pratica
do xadrez, o que passa pela extenséo

das actividades da F.P.X. a campos que
até agora tém tido pouca ou nenhuma
divulgagdo, como é o caso do proble-
mismo.

Neste contexto, estd a decorrer o
| Torneio Intergrupos de Solugdo de Pro-
blemas, que esta a despertar grande
entusiasmo, e conta ja com a partici-
pacdo de largas dezenas de grupos.

11l Torneio Aberto do C.D.U.P.

Disputou-se em sistema sui¢o de nove
jornadas, com a participacido de trinta
e oito jogadores, o III Tommeio Aberto
do CD.UP. Como nota curiosa, o facto
de terem concorrido jogadores filiados
em outras Associagoes (A. X. Braga e
A. X. Lisboa). Venceu Jorge Guimaries,
que parece manter a boa forma do fim
da época passada, suplantando nitida-
mente todos os adversariocs.

Apresenta-se em seguida a classifica:
¢A0 dos nove primeiros, e uma partida
do vencedor.

1°, Jorge Guimaraes .,(C.D.UPJ}, 7%
pontos; 2.°, Silvio Santos (C.D.U.P.), 6 '%;
3.°, Anténio Cabral (F.C.P.), 6 12; 4.°, Jorge
Pinheiro (C.D.U.P)), 6; 5°, Jaime Gilbert
(G.X.P.), 6; 6.°, Jorge Coelho (D.D.UP), 6;
7.°, Beltrdo Coelho (O Clube), 5 %; 8., Al-

varo Guimardes (G. X. Braga), 5%%; 9-°.
Carlos Prezado (C.D.U.P.}, 5 %.

J. GUIMARAES - A. CABRAL
Francesa

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Cc3 Ci6 4. Bg5 Be7
5. 5 Cbd7 6. BxeT7 Dxe7 7. f4 a6 8. Cf3 ¢5
9. Bd3 Cc6 10. dxc5 Dxc5 11. De2 bd
12. 000 Cb6 13. Dd2 BdT 14. Thel hé6
15. £5 0-0-0 16. g4 Rc7 17. Ce2 b4 18. Rbl
a5 19. ¢3 Rb7 20. Tcl Cc4 21. Di4 g5
22. fxg6 e.p. fxg6 23. cxb4 Dxb4 24. Bxcé
Tdf8 25. De3 dxcd 26. Tedl Th7 27. Cd2
Thf7 28. Cxc¢ Rec7 29. Cd6 Th8 30. DA7+
Tb7 31. Dxb74 32. CxbT Rxb7 33. Tfl
Txfl 34. Txfl Cxe5 35. h3 Bb5 36. TR
Bd3+4 37. Rcl Be4 38. Re2 Bxa2 39. b3 a4
40. bxa4 Rb6 41. Cc3 1:0

continuag@o da pégina anterior

Problemas
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Y. G. VLADIMIROV
Campeonato da Russia, 1960 — 1.° prémio

Jz

Os xeques comegam logo no jogo vir-
tual, isto é, antes da chave.

1... Db4+ 2. Cd6+- Rg5 3. Bfd+ +
1... Dh4+ 2. Cg5-+ Rxg5 3. Bfd-++

O jogo real ou solugédo é:
1. Da8 ameaca 2. ¢8D+ Re4 3. Td4+
E as variantes séo:

1... Db4+ 2. Bd61 Red 3. Cg5++
1... Dh4+4 2. Bf6+ Red4 3. Cd6+ 1+
1... Dxe5+4 2. Txe5+ Bxe5 3. c8D4 4

Um primeiro prémio indiscutivel!
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