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1 ACERCA DEL DOCUMENTO

1.1 VERSIONES DEL DOCUMENTO

Numero Fecha Nombre Observacion

0.1 20110912 Jan Krabbenbos Documento inicial.

0.2 20111004 Jan Krabbenbos Adaptado para el primer lanzamiento publico.

0.3 20111011 Jan Krabbenbos Ampliaciones y nuevas caracteristicas.

04 20111214 Jan Krabbenbos Correcciones y nuevas caracteristicas.

0.5 20120208 Jan Krabbenbos Afadido: advertencia para los relojes DGT XL 1.10 y ficheros
PGN para directo, uso del reloj DGT 2000 TopMatch, mas
informacién para los tableros virtuales y prerrequisitos para
el tablero electrénico DGT.

1.0 20120315 Jan Krabbenbos Cambios realizados en la versidén 1.2 de DGT LiveChess.

1.1 20120326 Jan Krabbenbos Cambios realizados en la version 1.3 de DGT LiveChess e
informacién sobre correcciones.

1.1b 20120910 Jan Krabbenbos Inclusidn de informacidn para corregir movimientos y otras
cosas.

1.2 20121001 Jan Krabbenbos Cambios realizados en la version 1.4 de DGT LiveChess para
el Sistema DGT Caissa. Inclusién de actualizacién para el
modulo del tablero electrénico DGT.

1.3 20121101 Jan Krabbenbos Cambios realizados en la versiéon 1.4 de DGT LiveChess,
incluyendo la descripcion de los médulos para el Sistema
DGT Caissa.

1.4 20121120 Jan Willem Brinks | Ampliacion y reescritura de parte del texto del Sistema DGT
Caissa.

1.4.1 20130313 Jan Krabbenbos Cambios realizados en la versién 1.4 de DGT LiveChess: se
afade informacién sobre los problemas con cortafuegos
(firewall), sobre necesidades de red, sobre visor de
sincronizacién de tiempo y otras cuestiones menores.

1.4.2 20130314 Jan Krabbenbos Se divide el documento en dos: manual de DGT LiveChess vy
manual del Sistema DGT Caissa.

1.4.3 20130409 Jan Krabbenbos Linux, pero no como supersuario (root), informacion
afiadida.

1.4.4 20130626 Jan Krabbenbos Afadida mas informacidn acerca del estado de los puertos
serie "vivos" con el Sistema DGT Caissa. Afadida guia de
soluciéon de problemas.

1.4.5 20130930 Paul Roumen Afadidos comentarios acerca de la compatibilidad con los
antiguos tableros electrénicos DGT.

1.4.6 20140604 Jan Krabbenbos Correcciones realizadas para la versiéon DGT LiveChess 1.4.3

1.4.7 20150105 Frits Jansen Correcciones realizadas para la version 1.4.5 de DGT
LiveChess, nuevo soporte para "booster" y "collectors" del
Sistema DGT Caissa. Actualizacién del texto en general.

1.4.8 20150501 Frits Jansen Correcciones realizadas para mejorar el soporte del DGT
3000. Liberacion de la version 1.4.6.

1509 20150909 Frits Jansen Actualizaciones menores del texto.
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1.2 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. Manual del Sistema DGT Caissa (Jan Krabbenbos / Frits Jansen)
2. Guia DGT de configuracién rapida. (Jan Krabbenbos / Frits Jansen)

1.3 COPYRIGHT (DERECHOS DE AUTOR)
Copyright © 2013-2016 Digital Game Technology B.V.

Reservados todos los derechos. Ninguna parte de este documento puede ser reproducida o
transmitida en cualquier forma o por cualquier medio electrénico, mecanico, fotocopia, grabacion
u otro, sin el permiso previo y por escrito de Digital Game Technology B.V.

1.4 MARCAS REGISTRADAS

Las siguientes denominaciones son marcas registradas de Digital Game Technology B.V.: DGT m,
DGT 3000, DGT XL, DGT2010, DGT2010SG, DGT2000, DGT 1001, DGT Easy, DGT Easy Plus, DGT
Cube, DGT Pyramid, DGT LiveChess, DGT Caissa System.

2 INTRODUCCION

Este es el manual para usar DGT LiveChess en torneos. Consta de tres partes. La primera parte
describe los requerimientos del programa, la segunda describe como configurar los tableros
electrénicos DGT y conectarlos a un ordenador, la Ultima parte describe como usar el programa
en combinacidén con los tableros electrénicos DGT.

En el momento de escribir este manual, DGT LiveChess consta de dos programas, el programa
principal y el visor local DGT LiveChess. Ademas también estd disponible un visor para Internet. El
numero de programas puede variar en el futuro, conforme extensiones y actualizaciones sean
planificadas y realizadas.

Observacion: Este documento aun no estd completo ya que el programa estd todavia en
evolucidn. DGT intentard adaptar la documentacidn con las nuevas versiones tan pronto como sea
posible. El manual actual se refiere a la version 1.4.6 de DGT LiveChess.

Este manual se puede descargar desde la seccién de soporte del sitio web de DGT:
http://www.digitalgametechnology.com

3 REQUERIMIENTOS

3.1 Java
DGT LiveChess necesita Oracle Java Time Environment 7 como minimo. Por favor, asegurese de

gue estd instalado en el ordenador utilizado.

Durante el arranque del programa DGT LiveChess, se comprueba la versidn de Java instalada en su
ordenador. Si no es lo bastante reciente, se informara de ello a través de una pantalla emergente
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antes de cancelar el programa. En ese caso, sera necesario instalar una version mas reciente de
Java Run Time Environment. Dicha version puede descargarse desde http://java.com

Por implementaciones de restriccidn en el software, sélo se puede usar versiones de Oracle Java.

3.2 MS WINDOWS

DGT LiveChess se puede ejecutar sobre Microsoft Windows Vista, 7 y 8. Se necesita un espacio en
disco de alrededor de 10 MBytes para almacenar el programa, en cuanto a memoria 1 Gbyte de
memoria interna libre sera suficiente para ejecutarlo.

Se puede ejecutar bajo versiones de MS Windows de 32 y 64 bit, se recomienda usar la misma
version que la utilizada por la versiéon instalada de Windows.

Observacion: Si esta ejecutando una versidon de 64 bits de MS Windows y la instalacion de Java
desde http://java.com es una versidn de 32 bits, los ejecutables de Java no se agregan
automaticamente a la ruta de MS Windows (variable PATH). Sin embargo con la version Java de 64
bits si se agregan automaticamente. Esto es especialmente necesario cuando se desea ejecutar
DGT LiveChess desde la linea de comandos.

3.3 MAcOS X

DGT LiveChess se puede ejecutar sobre Apple Mac OS X Snow Leopard y Lion. Se necesitan
alrededor de 10 Mbytes de espacio libre en disco para almacenar el programa, en cuanto a
memoria 1 Gbyte de memoria interna libre sera suficiente para ejecutarlo. Hay que tener en
cuenta que no se han realizado aun suficientes pruebas en un Mac OS X. Comentarios del
comportamiento sobre dicha plataforma seran muy apreciados y se utilizardn para mejorar mas el
programa LiveChess DGT.

3.4 LINUX

DGT LiveChess se puede ejecutar sobre Linux. Se necesitan aproximadamente 10 Mb de espacio
libre en disco para almacenar el programa, en cuanto a memoria 1 Gbyte de memoria interna libre
sera suficiente para ejecutarlo.

Se ha probado de momento con las siguientes distribuciones:

e Ubuntu 10.10
e Ubuntu 12.10

Y con el Java Run Times Environments (JRE):
e Versién Oracle Java Run Time

Observacion: Cuando se ejecuta DGT LiveChess en Linux, debido a la naturaleza del acceso al
puerto serie, el software se debe ejecutar como superusuario (root). Esto se puede resolver
mediante la creacién de un fichero en /etc/udev/rules.d que contendra unas reglas que permitira

ejecutar DGT LiveChess y utilizar los puertos USB como un usuario normal y no como superusuario
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(root). Por ejemplo crearemos, en el directorio indicado arriba, un fichero llamado 80-ttyusb.rules

con las siguientes lineas:

KERNEL=="ttyUSB0", MODE="0666"
KERNEL=="ttyUSB1", MODE="0666"

3.5 CONEXION DE RED

El programa DGT LiveChess necesita una red. Se presentard en ella (a través de un mensaje de
difusién "broadcast message") para que los otros elementos de la red puede saber de la
existencia de la instancia DGT LiveChess. DGT LiveChess utiliza el puerto 1980, si ya esta usado,
cogera el siguiente superior (maximo 1985).

Observacion : En algunas redes, la transmisién puede que no funcione correctamente, debido a las
opciones o configuraciones propias de la red. Pdngase en contacto con el administrador de red
para comprobar si las transmisiones estan permitidas dentro de la red utilizada.

Observacion : La transmisidon no funciona con localhost (o 127.0.0.1). Siempre se necesita una
conexion de red para que DGT LiveChess se comunique con el visor.

Observacion : Java debe incluirse en el cortafuegos (firewall) para que se pueda establecer
conexiones a Internet. Como existen redes locales en varios entornos, hay parametros que se
pueden modificar para permitir su uso. Puede ser necesario ponerse en contacto con el
administrador de seguridad (o el administrador de la red) para que le abra puertos y/o modifiquen
otros parametros.

3.6 CONEXION A INTERNET

Para la publicacion de las partidas en Internet, es necesario una conexién a Internet fiable y
rapida. Con el visor por defecto TFD Flash Display el espacio necesario depende de la cantidad de
partidas, se necesita aproximadamente 50 kBytes para los ficheros basicos y 5 kBytes por partida
publicada.

Hay que tener en cuenta que el nimero de visitantes determinard la carga que soportara su sitio
Web.

3.7 AcTUALIZACIONES DE DGT LIVECHESS

La ultima versién del programa DGT LiveChess estd publicada en la seccidon de descargas del sitio
Web de DGT: http://www.digitalgametechnology.com El programa también comprueba

regularmente (al arrancar siempre lo hace) si hay una actualizacidn disponible, si la hay se le indica
al usuario y si lo desea se le lleva a la ubicacion del sitio Web de DGT para descargarla. También se
pueden encontrar versiones recientes de Manuales en el mismo lugar.

Observacion: La busqueda automatica de nuevas versiones genera cierto trafico en Internet. Sin
embargo, es solamente un control sobre la version que esta disponible en el servidor web de DGT.
No se envian datos a DGT, ni datos personales de inicio de sesién tienen lugar.
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Observacion: En este momento no siempre hay compatibilidad entre las configuraciones de
versiones. Compruebe por favor la documentacion de DGT LiveChess en nuestro sitio Web. Para el
futuro, las versiones de DGT LiveChess tendran como objetivo mantener la compatibilidad con las
configuraciones anteriores, para que el usuario pueda copiar viejas configuraciones sobre las
nuevas versiones de DGT LiveChess.

3.8 TABLEROS ELECTRONICOS DGT

DGT LiveChess funciona con la mayoria de los tableros electrénicos DGT que se han fabricado en
los ultimos afos. La siguiente tabla es un resumen de las versiones del hardware de tableros
electrénicos DGT, si el software DGT LiveChess trabaja con él y un comentario. Debido a cambios a
través de los afos en el hardware y en el protocolo de tableros electrénicos DGT, tableros
electréonicos DGT muy antiguos no son admitidos por DGT LiveChess.

Numero de Version del tablero éSoportado por Comentarios
electrénico DGT serie. DGT LiveChess?
1.0 (Olimpiada) No
1.01 No
1.3 Si Sélo funciona con el puerto serie

incorporado. No con un convertidor de
puerto USB a puerto serie.

1.4 Si Sélo funciona con el puerto serie
incorporado. No con un convertidor de
puerto USB a puerto serie.

1.5 Si
1.8 Si
1.9 Si
BT DGT e-Board Si Ver siguiente observacion.

Observacion: El tablero electronico DGT Bluetooth trabaja con DGT LiveChess desde la versién 3.0
o superior del firmware del tablero. Si tiene una versidn de firmware inferior a 3.0 puede
descargar la ultima versidon del firmware desde el sitio Web de DGT vy actualizar su tablero
electrénico DGT Bluetooth. En algunos casos la confiabilidad de la conexién Bluetooth no se puede
garantizar. Si ocurren problemas, como la perdida de comunicacién, por favor use un cable USB
con su tablero Bluetooth para actualizar el firmware.

4 CONFIGURACION DEL HARDWARE

4.1 CONFIGURACION DEL TABLERO ELECTRONICO DGT CON CABLE

Para torneos con un gran nimero de tableros se recomienda utilizar solo tableros electrénicos
serie. Con estos es posible alcanzar distancias muy largas (con un maximo de 100 metros),
mientras que con los DGT USB solo se alcanzan los 15 metros como maximo.

Los tableros electrénicos DGT serie pueden configurarse en una red de topologia bus/ estrella con
un maximo de 12 tableros por puerto serie del ordenador.
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10252 Connection box

10265 Tournament patch cable 20 m

10257 PC to bus cable

LAN °

PC Running DGT LiveChess

FIGURA 1 CABLEADO ENTRE TABLEROS ELECTRONICOS DGT Y ORDENADORES

En la FIGURA 1 CABLEADO ENTRE TABLEROS ELECTRONICOS DGT Y ORDENADORES se ve el
cableado de 8 tableros electrénicos DGT a un ordenador. Cada tablero se incorpora al bus
mediante un cable conectado desde su placa base (a través del conector correspondiente) a una
caja de conexién (o conector). El ordenador se incorpora al bus con un cable conectado desde
puerto serie o adaptador USB/serie a una caja de conexion (o conector).

Entre las cajas de conexidn se puede utilizar cables de conexién de red Ethernet normales. Sin
embargo la transmisidn es a través de un protocolo serie, no conecte la cadena de tableros DGT a
una conexion LAN.

Como hemos dicho, el ordenador se incorpora al bus a través de una conexidn serie (puerto serie
de 9 pines). Si el ordenador no tiene este tipo de conexion, se puede solucionar usando un
conversor USB-serie, el equipamiento del Sistema Caissa incluye uno certificado, también puede
adquirirse en la tienda de DGT por separado.
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4.2 CONFIGURACION DEL TABLERO ELECTRONICO DGT INALAMBRICO

DGT Caissa System

Wireless tournament boards

10214 EU
10215 US
10669 10216 UK

Board module Optional mains power
(unlimited amount) P ® Battery powered (6 x AA) or

Fits under a DGT powered by mains
XLClock i

0251 Board to bus cable 10174 - 10188
Serial DGT chessbhoard

Computer running
DGT Tournament
10666 software

Booster module(s) with
power adapter.
Required in situations
with more than 6 boards
or to bridge larger
distances

Battery chargers for
batteries in Board
modules

Aboard consumes about 60 mA.

ot A Board module consumes about 40 mA 10667
Total of 100 mA.

With a battery charge of 2500 mAh this

gives about 25 hours of playing time.

10232 USB to serial converter.
Use only if no hardware serial port
is present on your computer.

Collector module with
serial connector and
power adapter

FIGURA 2 VISTA DEL ESQUEMA DE UN SISTEMA CAISSA

El Sistema DGT Caissa es un sistema inalambrico desarrollado especialmente para la transmision
fiable de datos de las partidas entre el tablero electrénico DGT y el programa DGT LiveChess. Para
los detalles técnicos consulte el Manual del Sistema DGT Caissa. Una copia impresa del manual es
incluido en el Sistema DGT Caissa que se adquiera.

Siempre se puede descargar la ultima version desde la seccidon de soporte del sitio Web de la DGT:
http://www.digitalgametechnology.com .

Observacion: Para pruebas y aprendizaje del programa DGT LiveChess hemos incluido tableros
virtuales. Estos pueden ser seleccionados y usados para simular la configuracién de un torneo real
en LiveChess. Véase el capitulo 7.8 para mas detalles.

5 DGT LIVECHESS

5.1 INTRODUCCION

DGT LiveChess es un programa que nos permite la gestién centralizada de los tableros electrénicos
DGT, las partidas, los jugadores, los torneos y la retransmisidon de torneos de ajedrez en directo
por Internet.
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5.2 INSTALACION

El programa viene en un fichero comprimido. Cree una carpeta donde tenga derechos de lecturay
escritura y descomprima el fichero dentro de dicha carpeta. Si estd instalado JAVA, los ficheros JAR
(aquellos con extensidn .jar) se ejecutan mediante un doble clic del botén izquierdo del ratén
sobre ellos.

La instalacion requiere aproximadamente 10 MByte espacio en disco.

Observacion: Sobre sistemas MS Windows no debe usar la carpeta “Archivos de Programas” o
cualquier otra carpeta con limitaciones del sistema. En estas carpetas o directorios no tiene
derechos de escribir datos desde un programa.

5.3 ARRANQUE

Hay dos maneras de iniciar o arrancar el programa (antes asegurese que la versién correcta de
JAVA esta instalada):

1. Ir a la carpeta donde estd LiveChess y alli hacer doble clic con el botdn izquierdo del ratén
sobre el fichero livechess-1.4.6.jar.

2. Sobre la linea de comandos (abriendo previamente la ventana “Simbolo del Sistema”) ,
introduzca “java -jar livechess-1.4.6.jar” y pulse el botén “Enter”.

5.4 FLUJO DE TRABAJO

El flujo de trabajo describe los pasos a seguir para transferir lo que estad ocurriendo en los tableros
electrénicos DGT (los movimientos de las partidas) hasta su sitio Web de torneos en Internet, una
vez alli y mediante los diferentes dispositivos pueden seguirse (visualizarse) a través de un
navegador. Cuando arranque el programa siempre hay que seguir los siguientes pasos basicos:

Conectar su(s) tablero(s) DGT al programa, seleccionando el puerto(s) serie correcto(s) .
Crear uno o mas torneos.

Conectar el(los) tablero electrénico(s) DGT al(los) torneo(s) (cada tablero solo a un torneo)
Iniciar el registro en directo del(los) tablero(s) electrénico(s) DGT.

e wnN e

Cuidar la retransmision de la(s) partida(s) por Internet.

La mayoria de la informacion introducida es persistente, lo que significa que dicha informacion
serd recordada. Es decir, si salimos del programa y lo volvemos a ejecutar, la informacion (torneos,
jugadores, rondas etc.) sera recuperada del disco. Sin embargo para volver a empezar el registro
en directo algunos pasos deben repetirse.

5.5 PUERTOS SERIE

Seleccione en la parte izquierda de la ventana del programa el desplegable de los puertos serie
"Serial Ports". En la FIGURA 3 PUERTOS SERIE se muestra esto. El numero de puertos serie
disponibles dependera de la configuracion del ordenador. Tenga un poco de paciencia, es posible
gue pase un tiempo antes que el programa reconozca los puertos serie disponibles.
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Seleccione los puertos donde tenga los tableros electronicos DGT conectados marcando la casilla
adjunta de la columna "Enable". Después de seleccionarlos pasard un tiempo antes que todos los
tableros sean encontrados o reconocidos. Especialmente usando el Sistema Caissa es cuando se
tomara mads tiempo dicho reconocimiento.

Observe que los tableros electronicos DGT USB también aparecen con un numero de puerto serie
asignado.

Sobre MS Windows, los puertos serie aparecen nombrados como puertos COM. Sobre sistema
tipo Unix, como Linux y Mac OS X, son nombrados como dispositivos TTY. Esos dispositivos TTY
pueden encontrarse en la carpeta /dev de su sistema.

oo Sl
i - -
File
& » | | Name # hoards Enable
.Tournaments COoM1 0 B N
o e comi1 0 ]| E
COM12 0 [}
comi4 [v] D o
1d Alive Battery Run White Black

[7] Game Upload  no issues

FIGURA 3 PUERTOS SERIE

Después de habilitar el(los) puerto(s) serie deseado(s) se puede seleccionar una linea y ver que
tablero electronico DGT se encuentra en ese puerto COM. Alternativamente, puede hacer clic en
el signo "+" (en la parte izquierda de la ventana) delante de puertos serie "Serial Ports" para
desplegar el arbol de puertos serie y seleccionar uno en esa lista. Se mostrara informacién de los
relojes cuando estos hayan sido conectados. En la FIGURA 4 CON TABLEROS ELECTRONICOS
CONECTADOS tenemos como se muestra una visién general, vemos que hay conectados 8 tableros
electréonico DGT en el puerto serie COM6 (por ser un sistema MS Windows) , de los cuales cuatro
tienen un reloj conectado y uno de ellos estd en marcha, concretamente el asignado al tablero
10016. Por favor, tenga en cuenta que se puede tomar algun tiempo antes de que todos los

tableros sean detectados.

Si estd usando el sistema DGT Caissa, la conexién al Mddulo colector "Collector Module" se
mostrara como un Unico puerto serie. Después de habilitar el puerto para el sistema inaldmbrico y
si ha encendido los mddulos de tablero (Board Modules) los tableros con el mismo canal seran
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detectados. Pueden pasar unos minutos antes que los tableros electrénicos DGT sean detectados
y se vean como activos (en verde) sobre la ventana de DGT LiveChess.

r
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FIGURA 4 CON TABLEROS ELECTRONICOS CONECTADOS

Esta vision general sélo da informacidn sobre el hardware y la conexién al ordenador. No se puede
encontrar aqui ninguna informacidn sobre la posicion de las piezas en el tablero electrénico DGT .
Las columnas que se pueden ver se muestran debajo de la lista de puertos. Y son:

- Id: Identificador Unico (nUmero de serie) de cada tablero electrénico DGT. (Normalmente
en los tableros electrénicos DGT el numero de serie aparece en un lado del tablero)

- Alive (Activo): Muestra verde si el tablero electronico DGT se puede leer y no tiene
errores. Si muestra rojo, entonces hay un error técnico con el tablero electrénico DGT. Con
el Sistema Caissa también hay un estado amarillo, esto significa que DGT LiveChess no esta
sincronizado con la memoria del médulo del tablero "Board Module" y estd a la espera de
la informacién que llegue desde el tablero electrénico DGT.

- Source: Esta columna muestra el nimero de serie si el tablero electrénico DGT estd
conectado a un bus serie. Muestra la direccion MAC del médulo de tablero "Board
Module" si el tablero electrénico esta conectado a través de un sistema Caissa DGT .

- Caissa Battery (Bateria Caissa) : Si la bateria del mdédulo del tablero "Board Module" tiene
un voltaje bajo, se esta acabando, en esta columna aparece un indicador. (Actualmente se
da el voltaje real).

- Clock Battery (Bateria del reloj): Si la bateria del reloj se esta acabando, un indicador
aparece aqui. Observacidn: Este indicador aparecera aproximadamente 15 minutos antes
en DGT LiveChess a que lo muestren los relojes DGT 3000 o DGT XL en su pantalla.

- Run: Muestra si el reloj estd funcionando o no. Un reloj funcionando se muestra con el
simbolo de un reloj en gris. En el caso de un reloj parado o si no hay reloj conectado al
tablero ningun simbolo aparecera aqui.

MA_SPA_LiveChess_User manual LiveChess_Rev1509a 13



- White: Muestra el tiempo del reloj del blanco.

- Black: Muestra el tiempo del reloj del negro.

- Flag: Muestra el simbolo de una bandera, en blanco o en negro, en el caso que una de las
banderas haya caido (por defecto no es visible esta columna).

- Lever: Muestra la posicidn de la palanca del reloj (por defecto no es visible esta columna).

- Information: Muestra informacién de la versién del hardware del tablero electrénico DGT
(por defecto no es visible esta columna).

Si el reloj esta apagado o no estd conectado, no se muestra ninguna informacién de relo;j.
0
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FIGURA 5 SELECCION DE COLUMNAS PARA PUERTOS SERIE

Es posible cambiar las columnas que se muestran en la vista general de los puertos serie. Para ello
tiene que hacer clic en el botdn en la esquina superior derecha de la lista (vea la marca roja que lo
rodea en la FIGURA 5 SELECCION DE COLUMNAS PARA PUERTOS SERIE). Aparecerd una ventana
emergente en la que se puede activar o desactivar las columnas que prefiera ver en la ventana.
También es posible cambiar el orden de las columnas de la vista general, haga clic en el
encabezado de la columna y arrastrelo a la posicién deseada. Si cierra DGT LiveChess, esta
informacién se almacena en el disco, asi después de un reinicio, se muestra la Ultima
configuracion. Cambiar el tamafio de las columnas se realiza haciendo clic en el borde entre dos
columnas y arrastrando el borde hacia la izquierda o hacia la derecha.

5.6 MEMORIA DEL TABLERO ELECTRONICO DGT

DGT LiveChess utiliza la memoria del tablero electrénico DGT como almacenamiento temporal. Al
iniciar lee la memoria del tablero para ver si se necesita reconstruir un juego o si se trata de un
nuevo juego.

Gracias al uso de la memoria del tablero electrénico DGT, la recuperacion de errores de datos estd
garantizada siempre y cuando el tablero electrénico DGT mantenga su fuente de alimentacidn. Si
durante una ronda, usted tiene un fallo en el ordenador y tiene que parar DGT LiveChess durante
algun tiempo, no se perderan los movimientos en el tablero electréonico DGT a menos que le falle
la fuente de alimentacién al tablero electrénico DGT, en este caso, mantendrd su memoria pero
ninguna nueva informacion se almacenara. En caso de un corte de energia total el torneo se puede
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reanudar después de que haya energia de nuevo. Si no se juegan movimiento durante el tiempo
de corte de energia, el torneo se puede reanudar sin pérdida de datos.

Para preveer la perdida de datos por corte de energia, la opcién preferible es usar un sistema de
alimentacion ininterrumpida (UPS) para todos los dispositivos (ordenador y tableros).

5.7 TORNEOS

Después de conectar el tablero electronico DGT al programa, hay que gestionar el(los) torneo(s).
Para agregar o administrar un torneo, haz clic en Torneos "Tournaments" en la parte izquierda de
la ventana. Véase FIGURA 6 CREACION DE UN TORNEO.

v N * Sl
- .

File

- |, Serial Ports || Mame Description # Rounds Active I

T | pame |Demo description | Showing the application remove

[ Game Upload  no issues

FIGURA 6 CREACION DE UN TORNEO

Después de rellenar los campos nombre y descripcidn haga clic sobre el botén "add" para agregar
un nuevo torneo. La figura 6 muestra un ejemplo antes de que el usuario haya hecho clic sobre el
botén "add".
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FIGURA 1 DESPUES DE LA CREACION DE UN TORNEO

También en la tabla de torneos puede seleccionar las columnas que desea ver. Para ello tiene que
hacer clic en el botén en la esquina superior derecha de la lista y aparecerd una ventana
emergente en la que se puede activar o desactivar las columnas que prefiera ver en la ventana,
vea la Figura 2.

# Rounds Active

<

Mame

¥ | Description
Location

# Rounds
v | Active

<

Horizontal Scroll
Pack All Columns

Pack Selected Column

FIGURA 2 SELECCION COLUMNAS DE UN TORNEO

5.7.1 SumMmARIO

La Figura 1 muestra el resultado de hacer clic en el botdn "add". Es posible cambiar el orden de las
columnas de la vista general (haga clic en el encabezado de la columna y arrastrelo a la posicién
deseada) o cambiar el tamafio de las columnas (haga clic en el borde entre dos columnas vy
arrastrelo hacia la izquierda o hacia la derecha hasta conseguir el tamafo deseado). Si ahora hace
clic en el simbolo "+" delante de torneos en la parte izquierda de la ventana y a continuacién
selecciona el torneo creado (en nuestro ejemplo torneo "Demo") podra afiadir informacién
adicional del torneo, como informacién de los jugadores, rondas y otra. Si cierra el programa esta
informacién se almacena y después de reiniciar DGT LiveChess mostrara la ultima informacién
introducida.
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FIGURA 3 INTRODUCCION DE INFORMACION DEL TORNEO

Los campos name (nombre), description (descripcion) y location (ubicacién) se trasferiran al
fichero pgn resultante y a otros lugares de publicacion. El campo rounds (rondas) muestra el
numero de rondas disponibles. DGT LiveChess mantiene la informacion de todas las rondas en
disco.

Posibles acciones importantes del usuario:

- Rondas activas "active round": En este campo seleccionard la ronda activa para el registro en
directo y publicacién de los movimientos.

- Carga de emparejamientos "load paring": Este botén permite seleccionar un fichero PGN
generado por un programa de emparejamientos. También puede leer un fichero TXT desde
un programa de emparejamiento (actualmente solo PairTwo estd soportado).

- Guardar pgn "save pgn": Este botdn guarda en disco un fichero PGN con todas las partidas
jugadas en todas las rondas de un torneo.

5.7.2 CARGA DE EMPAREJAMIENTOS

En los torneos de hoy en dia normalmente se utilizan programas para realizar los
emparejamientos de cada ronda, especialmente en los torneos con sistema suizo, aunque también
para otros tipos de sistema de emparejamiento (por ejemplo Round Robin). Estos programas son
capaces de generar un fichero PGN después de emparejar una nueva ronda. Este fichero se puede
cargar en DGT LiveChess, asi las rondas, los jugadores y los emparejamientos se creardn
automaticamente.

Observacion: En caso de cargar el mismo fichero de nuevo, solamente en caso de que haya
modificaciones en el fichero, DGT LiveChess realizard cambios. No es posible anadir movimientos a
las partidas en DGT LiveChess por esta via, solo la informacidn de cabecera del fichero PGN se usa.
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Si el nUmero de ronda a cargar no es secuencial con la ultima ronda, las rondas entre la ultima y la
nueva se crearan sin partidas. De esta manera el programa de emparejamiento se convierte en la
principal fuente de informacién.

Para cargar la informacién de un emparejamiento para un torneo desde un fichero, seleccione el
torneo en la seccion de torneos en el arbol de la izquierda, y en la parte derecha de la ventana
haga clic en el botdn de cargar emparejamientos "load pairing". Se mostrara una ventana
emergente donde podra seleccionar el fichero PGN deseado. Las rondas, partidas y jugadores se
crearan automaticamente si aln no existen, de lo contrario solo se actualizara la informacion.

A veces se tiene, por ejemplo, sélo cuatro tableros electrénicos DGT para retransmitir partidas en
directo y otros 30 tableros electrénicos DGT, con los que no se retransmite, para el resto del
torneo. Si se carga el fichero PGN con el emparejamiento de este torneo, se agregaran las 34
partidas. Los primeros cuatro tableros se asociardn automaticamente a los tableros electrénicos
DGT de retransmisién. Los otros 30 tableros electrénicos DGT también estaran disponibles para la
visualizacién en Internet, a menos que los elimine de la primera ronda. Si no los elimina, pueden
ser utilizados para retransmitir solo los resultados directamente en Internet. También la partida
(sus movimientos) se puede agregar manualmente, editando la partida, después que haya
terminado.

5.8 GESTION DE TORNEOS

Los siguientes parrafos describen como puede anadir rondas, partidas y jugadores manualmente.

5.8.1 RONDAS

Después de crear un torneo, no hay todavia rondas disponibles. Tiene que crear una ronda, o mas,
haciendo clic en el botén anadir "add". Con el botén eliminar "remove" es posible quitar la ultima
ronda disponible.

Puede anadir una fecha para la ronda haciendo clic en la flecha pequefia que apunta hacia abajo
detrds del campo fecha. Un calendario para seleccionar la fecha aparecera.
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FIGURA 4 RONDAS VACIAS

Una vez creada una ronda y seleccionada, la primera se seleccionard automaticamente. Puede
agregar todas las partidas al torneo con los botones que aparecen en la parte inferior de la lista de
partidas. Los numeros de los tableros electrénicos DGT de las partidas coincidird automaticamente
con los tableros electrénicos DGT conectados.
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FIGURA 5 ANADIR PARTIDAS MANUALMENTE
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Si ha creado una nueva ronda que no es (aun) necesaria, puede eliminarla. Tenga en cuenta que
sblo es posible eliminar la ultima ronda, para ello seleccione la ultima ronda y haga clic en el botén
eliminar "remove". En la FigurA 6 se ve cdmo se muestra esto en DGT LiveChess, el botén de
eliminar estd rodeado con una linea roja cerrada. Una vez eliminada se mostrara
automaticamente la anterior (ahora ultima) ronda.

LiveChess =RACIN X
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File
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- . Tournaments _
o =0 o 3+ (L |
@ Live date [ 29-5ep-2011 B
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|
[7] Game Upload  no issues
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FIGURA 6 ELIMINAR UNA RONDA

5.8.2 JUGADORES

Un torneo de ajedrez sin jugadores no puede existir. Para afadir jugadores a través de DGT
LiveChess, vaya a la pestafia jugadores "Players" del torneo (en nuestro ejemplo "Demo") y haga
clic sobre el botdn afiadir "add" en la parte inferior de la ventana. Los nuevos jugadores tienen un
nombre por defecto : player<secuencia numérica>.

Después de anadir a un jugador es posible editar, para modificar, su nombre, titulo, calificacion
(rating) y pais haciendo clic en la columna correspondiente de la linea del jugador. Vea la Figura 7
como ejemplo: se han afiadido cuatro jugadores, dos de ellos ya tienen sus nombres y otra
informacién modificada y/o introducida y los otros dos auin tienen el nombre por defecto.

Es posible navegar a través de la lista de jugadores con el cursor del ratdn y seleccionar haciendo
clic sobre el campo de la columna que se desee introducir y/o modificar. Cuando empieza a
escribir en ese campo la informacidn se agregara automaticamente al contenido y se guarda en el
disco.
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FIGURA 7 VENTANA DE JUGADORES

También es posible realizar cambios en los nombres de los jugadores que ya se han agregado a
través de un emparejamiento cargado desde fichero. Sin embargo tenga en cuenta que el origen
de estos nombres es el programa de emparejamiento y se restaurard el nombre anterior si el
fichero PGN se vuelve a cargar.

Es muy recomendable hacer los cambios necesarios en los datos de los jugadores en el programa
de emparejamiento para mantener la informacion consistente en rondas futuras.

Ahora que tiene ya los jugadores incorporados, ya puede afadir las partidas que se jugaran. Para
ello vuelva a la pestafia de rondas "rounds" y haga clic sobre el botén afadir "add" en la parte
inferior de la ventana, aparecerd una linea, haga clic en el campo de la columna del blanco
"White" se desplegara una lista con todos jugadores introducidos elija uno, repita lo mismo para
el jugador negro "Black". Ahada los nombres de todas las partidas. También es posible afiadir un
resultado, pero esto sélo es necesario si el juego ha terminado o, por alguna razén, no se ha
jugado. Véase, como ejemplo, la Figura 14 anadiendo jugadores a una ronda.
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FIGURA 8 ANADIENDO JUGADORES A UNA RONDA

En la lista de partidas es facil mover la informacién de un tablero electrénico DGT a otro, por
ejemplo, se han creado las partidas de la ronda y justo antes de comenzar el arbitro decide que
haya cambio de numeracién de los tableros, ahora el tablero 2 pasard a ser el 4 y viceversa. Para
ello seleccionaremos en la lista el tablero 4 haciendo clic en Ila fila pero sin soltar el botén del
ratdn, de esta manera serd capaz de arrastrar la fila a la posicidn anterior a la fila 2 (se muestra por
una linea mas gruesa), ahora suelte la fila y ya esta, el tablero 4 ha pasado a ser el 2. Por ultimo y
de la misma forma lleve el antiguo tablero 2 (que estara en la posicion 3) a la posicion 4.

5.9 CORRECCIONES

5.9.1 DURANTE LA PARTIDA

En caso que la construccidon de una partida haya ido mal (no se conoce la secuencia original de
movimientos de las piezas y se ha llegado a una posicion errdnea respecto al tablero real), es
posible hacer correcciones manuales durante la partida. Para ello iremos a la posicion anterior al
error haciendo clic en la secuencia de movimientos o haciendo clic sobre el Ultimo movimiento
correcto (en la pestafia movimientos “moves”). Para mover las piezas puede hacer clic en el
interior del tablero electrénico DGT. La mejor manera de hacerlo es seleccionando primero la
casilla donde ir, las posibles piezas que pueden ir a dicha casilla se marcaran por un borde amarillo
alrededor de la casilla que ocupan. Haga clic en la pieza que desea mover. El movimiento se
anadird a la lista de movimientos. El resto de movimientos seran eliminados, a menos que la
reconstruccién vea una manera de reconstruir la partida correctamente. Es decir, si sélo un
movimiento sali® mal y se corrige manualmente, la reconstruccién del resto de la partida se
realizard automaticamente si es posible.

Los movimientos que se han corregido manualmente aparecen en verde en la lista de
movimientos. Vea la FigurA 915, como ejemplo. Tenga en cuenta que en la pestafia de memoria
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“memory” todos los movimientos de piezas y tiempos de reloj estan disponibles. Siempre puede
ver paso a paso lo que sucediod en el tablero electrénico DGT.
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FIGURA 9 CORRECCION DE MOVIMIENTOS

5.9.2 DESPUES DE LA PARTIDA

Después de que la partida ha terminado, uno de los jugadores o el arbitro pone los reyes en las
casillas centrales para informar a DGT LiveChess del resultado final. En algin caso, los jugadores
empiezan a analizar la partida antes de poner los reyes en el centro. Desafortunadamente no hay
manera automatica de detectar si una partida ya ha terminado. Esta es una de las situaciones en la
gue se necesita de forma manual corregir la partida y por ello, dicha situaciéon debe evitarse.
Instruir a los jugadores para que, antes de analizar, se indique el final de la partida y el resultado
(con los 2 reyes) y asi tener la informacidon completa de la partida.

Después de poner los reyes en las casillas centrales, el DGT LiveChess mostrara el resultado final,
el botédn completado y un cuadrado azul en el nimero de tablero electrénico DGT
correspondiente. Esto significa que la persona que maneja el programa DGT LiveChess tiene que
verificar si estd completada la partida y tiene el resultado correcto, o si se han agregado
movimientos extra en la partida (al analizar demasiado pronto o poner un rey solo en las casillas
centrales ).

En la FigurA 106 se esta jugando una partida y tiene un resultado (indicado por el cuadrado azul en
el tablero 4). La manera de actuar de la persona que maneja el programa es consultar si dicho
resultado es correcto asi como el numero de movimientos. Observa que hay movimientos extra
jugados: 26. ..., dxe5 27. Bxh7. Estos movimientos adicionales pueden ser eliminados de la lista de
movimientos como sigue:
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- Seleccionar el ultimo movimiento correcto.

- Hacer clic con el botén derecho del ratén y aparecerd un menu (ver FigurA 117).
- Seleccionar, fijar el dltimo movimiento “Set last move”.

- Acabar haciendo clic en el botén completado “completed”.

Ahora el tablero 4 mostrard una marca en verde que significa que la partida ha acabado

correctamente.
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FIGURA 106 MOVIMIENTOS EXTRAS DESPUES DE 26. E5
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FIGURA 11 MENU HACIENDO CLIC CON EL BOTON DERECHO DEL RATON

Si necesita editar la partida, haga clic en el boton editar “edit” dentro de la pestaia “e-Board”.

Observacion: Para realizar un enroque hay que hacer clic primero sobre el rey y después sobre la
torre correspondiente segln sea corto o largo.

Observacion: Siempre es necesario completar la partida haciendo clic en el botén completado
“completed”, si no se hace, causard una mala configuracién del tablero en la siguiente ronda.

5.9.3 COMIENZO INCORRECTO DE LA PARTIDA
En algunos casos, el inicio de la partida se pierde debido a una posicidn inicial incorrecta de las
piezas o si falta alguna pieza por ejemplo. Los movimientos de las piezas se muestran en la lista de
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movimientos, pero ningin movimiento legal esta disponible (véase la Figura 128 donde se extrajo
el pedn de b2). Para conseguir la reconstruccion de movimientos automatica, deben seguirse estos
pasos:

- Seleccionar el primer movimiento correcto de la primera pieza movida(en la Figura 128 es:
e2).

- Hacer clic con el botén derecho del ratén sobre este movimiento.

- Seleccionar, fijar el primer movimiento “Set first move”.

- Podria ser util hacer clic en el dltimo movimiento.

I [ LiveChe o o=l S
File
e | Serial Ports - pemo| | @ 1] @ 2| @ 3H
=+ | Tournaments -
T ERLWEEAE -~ =
BEGIN i
AARAR444 . ...
M6 Fi 2hS a7 Kab b5 Bat b7
b5 a4 £b3
o l playing H finished “ cancel J
@ [ 7] Game Upload  no issues

FIGURA 12 PIEZA DESAPARECIDA AL INICIO

El juego debe ser reconstruido normalmente y los movimientos que falten se pueden anadir. La
pieza que falta se supone que estad en la casilla correcta. Si esta pieza aparece en una casilla de
acuerdo a un movimiento correcto, esto se tiene en cuenta también.

5.9.4 ARNADIR PARTIDAS COMPLETADAS

En una gran cantidad de torneos hay mas partidas que tableros electrénicos DGT. En algun caso,
estas partidas también quieren ser publicados en formato PGN y/o en directo a través de Internet.
Esto puede realizarse mediante la inclusién de todas ellas en el torneo del programa (por ejemplo
mediante la carga de emparejamientos como vimos anteriormente), debera aiadir los resultados
y movimientos de forma manual editando la partida.

Para afadir el resultado :
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- Hacer clic en el boton terminado "finished”.
- Seleccionar el resultado en la pestafia “DGT e-Board”.

Para afadir una partida manualmente, realiza los pasos siguientes :

- Selecciona la pestafia movimientos “moves”.
- Afadir todos los movimientos.

El resultado y movimientos son publicados automaticamente por Internet y en el fichero PGN.

5.10 EL RELOJ AL COMIENZO

En la vista general del torneo hay un campo llamado reloj al comienzo "clock at start". En él puede
anadir el tiempo inicial del reloj al comienzo de la ronda. Por ejemplo, si el primer control de
tiempo es a las dos horas los primeros 40 movimientos, debe poner 2:00:00 en este campo.
Rellene este campo solo si quiere que se revise al comienzo de la ronda que todos los relojes estan
colocados correctamente.

i El arbitro también tiene que revisar si la instalacidon de los relojes es correcta ! Ahora mismo no
es posible obtener los valores de configuracion de los relojes DGT 3000 y DGT XL. Si deja este
campo en blanco, el tiempo del reloj no sera revisado al comienzo de cada ronda.

Observacion: Si estd usando el modo Fischer, no se olvide de agregar el tiempo de incremento al
inicio de la partida. De forma que si se juega a 90 minutos mas 30 segundos de incremento por
movimiento escribira 1:30:30.

i LiveChess — =
File
& Serial Ports - 1 2 3 4 5 3 7 8
= Tournaments
L & Demo Live Tournament Settings
Y- |
active round -
dock at start
|

Mo active round. Game Upload  no issues

FIGURA 13 TABLEROS ANADIDOS AL TORNEO

Si, después de seleccionar la ronda activa y comenzarla, hay algo incorrecto en los tableros
electronicos DGT, esto serd mostrado en el icono de estado del tablero electrénico DGT
correspondiente. En la Figura 13 es un punto amarillo, en la FigurA 15 todos los tableros
electrénicos DGT tienen un problema. Cuando el tablero electrénico DGT 8 es seleccionado, en la
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esquina inferior izquierda aparece "Tablero no configurado correctamente". "Reloj no presente".
La primera frase puede entenderse si seleccionamos la pestafia del tablero electrénico DGT, ya
gue el rey aun estd en e4 lo cual es una posicién incorrecta. Poner el rey en el resuelve el
problema. El segundo problema es que el reloj no se ha detectado. Puede ser que el reloj no esté
encendido, que no esté conectado correctamente o que el cable sea defectuoso. Para resolver
esto, encienda el reloj o presione el cable o sustituya el cable.

También es posible iniciar la ronda partida por partida. Para ello seleccione el tablero electrénico
DGT haciendo clic en él. La informacidn del tablero se muestra incluyendo algunos botones. Haga
clic sobre el botén comenzar "start" para iniciar solo en este tablero electrénico DGT.

Los simbolos del tablero (véase también el pdarrafo sobre mensajes de estado del tablero
electréonico DGT en los Apéndices) son:

£.4 _ Este tablero electrénico DGT necesita atencién. No es nada grave, pero necesita la atencion
del operador del programa DGT LiveChess. Por ejemplo si una partida ha terminado pero el
resultado es desconocido.

® 2/ _Este tablero electrénico DGT estd preparado para comenzar una partida.

¥ 3 _En este tablero electrénico DGT se estd jugando una partida en estos momentos.

05 . Este tablero electrénico DGT tiene un error. El error se muestra en la esquina inferior
izquierda de la ventana una vez hagas clic en este simbolo (ver la Fout! Verwijzingsbron niet
gevonden. para un ejemplo de error, o la FigurA 15 para un ejemplo con mas detalle).

v En el tablero electrénico DGT ha terminado la partida y el resultado es conocido.

Si no hay simbolo visible en el tablero electronico DGT, este tablero electrénico DGT ha sido
desactivado por el operador del programa o no estd siendo detectado por el DGT LiveChess.

|
@ Clock not present.

FIGURA 14 MENSAJE DE ERROR DEL TABLERO ELECTRONICO DGT
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FIGURA 15 ERRORES
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FIGURA 16 TODOS TABLEROS LISTOS

Si ningun tablero electrénico DGT tiene errores, las partidas pueden comenzar, que por supuesto

lo hacen los propios jugadores. Cuando la partida ha empezado, el icono de estado de esa partida

cambia a una flecha azul.
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Debajo del tablero electronico DGT, apareceran botones de informacidén. Los botones que se
muestren dependera del estado de la partida. En la FigurA 16 se muestran los siguientes botones:

- Botdn jugando “playing”: Cuando se hace clic sobre él, el tablero electrénico DGT pasa a
modo jugar. Incluso si algunos movimientos han sido realizados, al hacer clic sobre este
botén pasa al modo jugar, reconstruyendo cualquier movimiento realizado.

- Botdn terminado “finished”: Si la partida deberia estar terminada, pero no se ha recibido
ningun informacién en el programa, este botdn sirve para resolver esta situacion.

- Botdn cancelar “cancel”: Hacer clic sobre él cancela la partida y la desconecta. No se puede
hacer ninguna reconstruccion de ella hasta que se vuelva a empezar desde la posicién inicial.

r —
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FIGURA 17 PARTIDA EN JUEGO
Los botones disponibles mientras se juega se muestran en la FigurA 17:

- Botdn terminada “finished”: La partida se graba oficialmente como terminada.
- Botdn cancelar “cancel”: La partida es cancelada y el registro de movimientos se detiene.
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FIGURA 18 LISTA DE MOVIMIENTOS

En la informacion del tablero electronico DGT hay tres pestaiias disponibles:

- Pestaiia tablero electronico DGT “e-Board”: se muestra toda la informacién perteneciente a

la partida: La posicion mostrada es la posicidn tal y como esta en el tablero real.

- Pestafia movimientos “moves”: El conjunto de los movimientos registrados a lo largo de la

partida.

- Pestaifia memoria “memory”: Esta es una representacién de todos los cambios que se han

realizado sobre el tablero electrénico DGT, incluyendo los

tiempos del relo;j.
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FIGURA 19 LA MEMORIA DE UNA PARTIDA
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Cuando una partida ha terminado, los jugadores o el arbitro pueden comunicarselo al programa
DGT LiveChess de dos maneras:

1. La opcién DGT se declara el resultado con los dos reyes en el centro::
1. Ambos reyes sobre las casillas blancas centrales (d5, e4).Resultado: 1-0
2. Ambos reyes sobre las casillas negras centrales (d4, e5).Resultado: 0-1
3. Ambos reyes sobre casillas centrales de distinto color ([d4,d5],[e4,e5]). Resultado:
%-Ya
2. La opcion FIDE de mostrar el resultado en el tablero electrénico DGT consiste en poner las
piezas en la posicién inicial y colocar el rey vencedor en el centro, o los dos reyes en el
centro para indicar unas tablas.
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FIGURA 20 PARTIDA FINALIZADA

Si la partida estd terminada, los botones disponibles son (vea la Figura 206):

- Botdén completado “completed”: La partida es completada por el operador del programa DGT
LiveChess después que el arbitro ha revisado el resultado y los uUltimos movimientos finales.

- Botdn jugando “playing”: Vuelve a poner la partida en modo jugando.

- Botdn cancelar “cancel”: Cancela la partida.

Observacion: Cuando se termine una partida, siempre deberia comprobarse si el resultado es
correcto y si el ultimo movimiento anotado en la planilla es igual al ultimo movimiento registrado.
Especialmente cuando los jugadores empiezan a analizar inmediatamente después de la partida,
esto se debe revisar cuidadosamente. Si la partida es correcta el operador del programa DGT
LiveChess debe hacer clic sobre el boton completado "completed". Si esto no se hace, puede dar
a lugar a inconsistencias en ese tablero cuando se comience una nueva ronda.
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FIGURA 21 PARTIDA COMPLETADA

Botones disponibles cuando una partida se ha completado:

- Botdn empezar "start": Para comenzar una nueva partida otra vez en este tablero, nos dara
un aviso de que ya hay una partida en transcurso. El programa DGT LiveChess preguntara al
operador si desea eliminar esa partida y empezar. Si lo rechazas, nada ocurrird y si acepta
seguira con el registro de la nueva partida.

- Botdn desactivar "disable": Esto desactiva el tablero electrénico DGT para futuros registros
en la partida.

5.11 MULTIPLES TORNEOS (SUBTORNEOS)

A veces hay torneos con varios grupos llamados subtorneos. DGT LiveChess es capaz de gestionar
multiples torneos con su grupo de tableros electrénicos DGT. Para anadir un torneo, simplemente
anada mas torneos del mismo modo que se ha descrito para uno solo. En la vista "live" (pantalla
izquierda) un segundo torneo se mostrara con su propio conjunto de tableros electrénicos DGT. La
gestidn de este torneo es similar a la descrita para un solo torneo.

No hay un limite para el nimero de torneos o jugadores con tableros electronicos DGT que puedes
anadir a DGT LiveChess. Las Unicas restricciones son técnicas y dependen del ordenador sobre el
cual se esta trabajando. Mas memoria interna suele significar que puede asimilar mas torneos,
jugadores y tableros.
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FIGURA 22 DOS TORNEOS CON TABLEROS ELECTRONICOS DGT

Si tienes uno o mas torneos con un conjunto limitado de tableros electrénicos DGT puede ocurrir
gue, cuando el emparejamiento esté listo, haya muchas mas partidas que tableros electrdnicos
DGT. Esto no es un problema para DGT LiveChess.

También es posible administrar los movimientos y resultados de este tipo de partidas desde
dentro de DGT LiveChess. Seleccione la linea de esa partida y haga clic sobre el botén editar
"edit". Una ventana emergente mostrara un tablero y la informacién relacionada con la partida
del mismo. Los movimientos pueden ser ahora introducidos haciendo clic en las piezas a mover. El
resultado también puede ser introducido en ese momento. La partida se anadird al fichero pgn
generado.
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FIGURA 23 TABLEROS ELECTRONICOS DGT NO CONECTADOS

MA_SPA_LiveChess_User manual LiveChess_Rev1509a

33



5.12 RETRANSMISION cON DGT LIVECHESS

Retransmitir las partidas en directo a través de Internet es una de las grandes funcionalidades de
DGT LiveChess e importante para la mayoria de los torneos creados en DGT LiveChess. DGT
LiveChess tiene una opcidon para retransmitir partidas de ajedrez en vivo por internet a través de
FTP. Para esta funcion necesitas configurar los parametros del FTP antes de que un torneo
arranque y que la retransmisién en directo empiece.

5.12.1 FTP

DGT LiveChess incorpora un cliente FTP ligero para subir las partidas a internet. Si quieres subir las
partidas a diferentes sitios o quieres procesar las partidas antes de publicarlas, necesitas un cliente
FTP mas complejo que no esta incluido en nuestro paquete. Vea el parrafo 5.12.2 para mas
informacién acerca de como distribuir estos ficheros en directo.

El cliente FTP transferira las partidas en dos formatos al sitio Web:

1. Con el conocido DGT TOMA Flash Display.
2. Como un fichero PGN con el nombre games.pgn.

Publicar el fichero PGN en internet es opcional. Normalmente DGT TOMA Flash Display es
suficiente para una retransmision en directo por Internet.

Observacion: si estd usando DGT XL v1.10, no encontrara los tiempos de los relojes en el PGN. Esta
version del reloj DGT XL no esta soportada por DGT LiveChess.

Observacion: Tampoco use un reloj DGT 2000 TopMatch puesto que este modelo tampoco esta
soportado por DGT LiveChess.

Para el cliente FTP, sus parametros han de ser establecidos correctamente, a través del menu
Fichero "File", seleccione la opcidn preferencias "Preferences". Vera una ventana como muestra
la Figura 24.

1. Toma Flash Display (FTP) & HTTP Preferences |

licensee
URL:
FTP server
username
password save password
interval |10 max. poll |30
active FTP
publish PGN [
upload html & flash [V

tournament directory enabled E|
Demo / -
tournaments
cancel apply

FIGURA 24 PARAMETROS DEL CLIENTE FTP
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Los siguientes parametros son los que deben ser completados, unos son opcionales y otros
necesarios :

- Licencia, "Licensee": El nombre que aparecerd en DGT Toma Flash Display. Esto puede ser,
por ejemplo, el nombre del torneo o el nombre del patrocinador. Este campo es opcional.

- URL: La direccidn web del sitio donde te redirige una vez haces clic en Licensee dentro del
interface DGT Toma Flash Display. Este campo es opcional.

- Servidor FTP, "FTP server": Tu servidor FTP. Este campo es necesario.

- Nombre de usuario, "Username": El nombre de usuario para el servidor FTP. Este campo es
necesario como seguridad de tu servidor FTP.

- Contraseia, "Password": Tu contrasefia para el servidor FTP. Este campo es necesario como
medida de seguridad de tu servidor FTP.

- Guardar contrasefia, "Save password": Si estd marcado, la contrasefia se guardara en DGT
LiveChess. Este campo es opcional.

- Intervalo, "Interval": Intervalo de tiempo para que compruebe el servidor web si hay
ficheros. Por defecto es 10.

- Max. poll: Es el intervalo de tiempo minimo entre dos lecturas en el servidor web de los
ficheros de partidas. Por defecto es 30.

- FTP activo, "Active FTP": en algunos casos necesitas usar un FTP activo sobre tu sitio. Revisa
la configuracién con tu administrador de web si no estds seguro de que valor poner ya que
depende de la configuracién de cada servidor FTP. Este campo es opcional.

- Publicar PGN, "Publish PGN": Marca esto si quieres que el fichero pgn sea publicado, y por lo
tanto las partidas, en el servidor web. El nombre del fichero siempre es games.pgn. El fichero
PGN contiene, aparte de los movimientos, los tiempos del reloj si hay uno conectado vy los
simbolos de jaque y jaque mate. Este campo es opcional.

- Subir html y flash, "Upload html & flash": Si no hay un html por defecto o un DGT Toma
Flash Display en el servidor web, marca esta casilla y los ficheros necesarios seran subidos
una sola vez a los directorios de los torneos.

Observacion: Los torneos siempre deben estar activados si deseas retransmitirlos. Para activar un
torneo, haga clic en la casilla de la columna "enabled" en la linea del torneo.

Importante: verd un mensaje de error (Figura 32) en caso de que un directorio no exista en su
pagina o si no tiene suficientes derechos para crear un directorio en esa posicién. Por favor
pregunte al administrador del sitio web.

i Por favor tenga en cuenta que cada directorio ha de ser Unico por torneo !

Puedes editar el sub-directorio para cada torneo dentro de la zona de torneos haciendo doble clic
en la columna "directory” en la linea del torneo deseado como se muestra en la Figura 25. Si el
directorio no existe en el servidor web, se creard automaticamente. El nombre del directorio no
puede terminar en "/". Considere que la ruta "path" del directorio debera ser la ruta completa y
exacta desde el punto de entrada definido en su configuracion FTP remoto.

MA_SPA_LiveChess_User manual LiveChess_Rev1509a 35



Importante: Vera un mensaje de error (Figura 26) en caso de que un directorio no exista en su

pagina o no tiene suficientes derechos para crear un directorio alli. Consulte al administrador del

sitio web.

1. Toma Flash Display (FTP) & HTTP Preferences

FTP

licensee Digital Game Technology
URL: |http:/fwww.dgt.nl

FTP server |www.digitalgametechnology.com

username |ChessLab

password eeessssses | save password

interval | 10 max. poll |30
active FTP |:|
publish PGN
upload html & flash
tournament
test
tournaments | Virtual tournament
Demo

directory
Jtest1
[test

enabled

L’Wireless T

KEE

=

FIGURA 25 COMPLETANDO LOS PARAMETROS DEL FTP

Message

y Can not chdir to 'fWireless1'

FIGURA 26 MENSAJE CUANDO UN DIRECTORIO NO EXISTE EN EL SITIO WEB

Después de establecer los pardmetros del FTP, el proceso de subir las partidas al servidor web

deberia de comenzar, para ello solo queda marcar la casilla de seleccién "subir partida" "game
upload”, en la esquina inferior derecha del programa DGT LiveChess lo que activara la subida de la

partida. Vea la Figura 27.

B (emsi= - — — - =0 X
File
- [ Serial Ports = DemoVZ ® 3 ®4 @5 |@c | @7 @s
& Tournaments
i "—---ﬁemo e-Board moveslmemory
DGT-eBoard id: 7219
(D 02:00:00 @ o02:00:00 check dodk: ignore battery: []
A e Wieo & A X .00
EAe roun e 111
442222242 e i
black: Kramnik Viadimir
result: | x> || edit
= [ playing ][ finished ” cancel ]

( E Game Upluadl no issues
—

FIGURA 27 SUBIR PARTIDA(S)
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AVISO: Ocurre que en algunos casos un cortafuegos "firewall" bloquea cualquier conexion con
internet. Puesto que DGT liveChess usa Java, también Java debe ser afiadido a las excepciones ya
mencionadas del cortafuegos (firewall). Si no lo hace, puede dar problemas y no se subird ningun
dato al servidor FTP.

5.12.2 FICHEROS TFD EN EL DISCO LOCAL

Desde la version DGT LiveChess 1.3 en adelante, los ficheros TFD y PGN siempre estaran grabados
en el disco si el torneo ha sido activado en preferencias. De esta forma un directorio tfd se creara
dentro del directorio donde el DGT LiveChess ha sido ejecutado. Y a su vez dentro del directorio
tfd se creard un sub-directorio por torneo con el nombre del torneo. Dentro de cada directorio de
torneo encontraras los ficheros TFD y si lo activaste, los ficheros PGN.

Si solo quieres los ficheros de directo (los que se generan en cada retransmisidn) y quieres usar
otro programa FTP, solo tienes que activar el torneo en preferencias. En ese momento el
directorio tfd, los directorios de torneo y los ficheros de directo seran creados. Vea la Figura 28.
Esto puede, por ejemplo, ser usado para procesar los ficheros PGN o enviar los ficheros a
diferentes sitios con otro cliente FTP con mas funcionalidades. Por favor tenga en cuenta que esos
datos no estan encriptados por DGT LiveChess y por lo tanto pueden ser usados por terceras
partes.

1 Toma Flash Display (FTP) & HTTP Preferences LX)

licensee
URL:
FTP server

username

password save password
interval |10 max. poll |30
active FTP
publish PGN |/

upload himl & flash |

tournament directory enabled El
Dema [Dema v -
tournaments
cancel apply

FIGURA 28 PARAMETROS SOLO PARA FICHEROS EN DIRECTO

5.13 PERSISTENCIA

En principio, en el programa todos los datos que pueden almacenarse y sean necesarios, seran
automadticamente almacenados en disco. Esto se llama recuperacién de datos persistente. La
razon de que estos datos sean almacenados es prevenir su pérdida incluso si DGT LiveChess falla'y
termina repentinamente o es cerrado por accidente.

Si reinicias DGT LiveChess, después de un apagdén accidental, la informacion esencial aun estd
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disponible debido a que se almacend en disco, solo tiene que conectar los tableros electrdnicos
DGT y encender todo de nuevo. No tiene que volver a introducir nombres de jugadores u otros
datos adicionales.

Puede ocurrir el peor de los casos. Esto significa que tienes que reiniciar cada tablero electrénico
DGT y decirle que estd jugando. Tenga cuidado, una partida que ya hubo terminado antes del
apagado fortuito y se puso de nuevo en la posicidn inicial, no deberia empezarse de nuevo, porque
si no perderd la partida terminada.

Otro tipo de memoria, es la memoria persistente interna de los tableros electrénicos DGT y que la
utiliza DGT LiveChess. Si el programa deja de funcionar, pero los tableros mantienen su corriente,
después de reiniciar el programa DGT LiveChess, este revisara la memoria de los tableros
electrénicos DGT para ver si han habido cambios mientras el programa estaba cerrado y descubrir
y recuperar los movimientos que aun estan en la memoria del tablero electrénico DGT, pero que
aun no estdn registrados y almacenados en el disco duro.

5.14 MULTIPLES INSTANCIAS EN LA RED

Es posible tener multiples instancias de DGT LiveChess en tu red (local) sin ninguna restriccion. Sin
embargo aun no es posible controlar todas las instancias desde un Unico punto. DGT esta
planeando afiadir esta funcionalidad préximamente.

6 VISOR DE DGT LIVECHESS

6.1 INTRODUCCION

En la zona reservada al publico, a menudo existe la peticién de mostrar alli las partidas en una
pantalla o un proyector. Con el visualizador de DGT LiveChess se puede ahora mostrar las partidas
gue se estan jugando. Haga doble clic en el fichero livechess-1.4.6-viewer.jar para abrir el
programa visualizador.

Puede usarlo en el mismo ordenador donde se estdn registrando las partidas con los tableros
electrénicos DGT. Sin embargo esto significa que usted no tendra el control sobre el registro. Es
posible ejecutar DGT LiveChess Viewer en un ordenador diferente en una red local, o en mas
ordenadores de la misma. Si tiene varias instancias de DGT LiveChess activas en la red, todas las
partidas de cada una de esas instancias DGT LiveChess estaran disponibles para ser mostradas.

Observacion : Si quiere usar DGT LiveChess Viewer, siempre se necesita un conector de red en su
ordenador incluso si quiere usar el visor y DGT LiveChess en el mismo ordenador. Esto es
necesario porque toda la comunicacién entre las dos aplicaciones se organiza a través de la red.

Observacion : Puede que existan restricciones, por el cortafuegos "firewall" local, en la red. Por
favor, revise la configuracién de la red con su administrador de red si se producen problemas
derivados de las conexiones.
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6.2 SELECCIONANDO PARTIDAS

i LiveChess Viewer = B S

Show boards

Fullscreen when showing

Mame Board Mr White Black Visible IE' '
Demo 1 Anish Giri  Levon A... i -
Demo 2 Magnus ... Vasily Iv...

Demo 3 Veselin T... Hikaru M...

Demo 4 Boris Gel... David M...

Demao 5 Sergey ... Fabiano ...

Demo 5 Lazaro B... Pentala ...

Toggle visibility select/deselect

FIGURA 29 VENTANA DE SELECCION DE TABLEROS EN EL VISOR

Después de que el visor DGT LiveChess Viewer ha sido iniciado, una ventana como en la FigurA 29
se mostrara. Esta ventana contiene todas las partidas que ya estan registradas. Cuando abra DGT
LiveChess Viewer por primera vez, ninguna partida serd visible por defecto. Siempre puede
seleccionar las partidas (Con el ratdn o con los cursores del teclado mientras pulsa la tecla
mayusculas "shift") y cuando usted haga clic en el botdn seleccionar/deseleccionar
"select/deselect" la seleccion serd seleccionada (o deseleccionada en caso de que las partidas ya
estuvieran seleccionadas). Por supuesto todo esto también es posible a través de las casillas de

seleccion.

Si cierras DGT LiveChess y lo reinicias, los mismos tableros electrénicos DGT que habias
seleccionado antes seguiran estandolo, es decir, el programa recuerda que tableros electrdnicos
DGT habian sido seleccionados. Estos datos se mantienen en disco.

6.3 IMOSTRANDO PARTIDAS

Puedes seleccionar las partidas que desees ver haciendo clic en la casilla de seleccidon al final de

cada linea.

Si marcas la casilla de mostrar tableros "Show boards", una ventana como en la FigurA 30
aparecerd. Haz clic sobre ella para obtener el foco. Ahora al pulsar la barra espaciadora se pondra
en modo pantalla completa. Si vuelve pulsar la barra espaciadora saldrd del modo pantalla
completa. Si marcas la casilla de pantalla completa al mostrar "Full screen when showing" |a
pantalla ira por defecto a pantalla completa. Esto es util si usted tiene un proyector o una segunda
pantalla conectada para mostrar las partidas actuales.
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1 Press space for fullscreen

Kramnik Viadimir

Bacrot Etienna

FIGURA 30 LAS 8 PARTIDAS SOBRE LA PANTALLA

1 Press space for fullscreen

@ 020000

Giri Anish

Caruana Fabiano

11 Demo Kramnik Viadimir

Carlsen Magnus

|_.:. =

Bacrot Etienne

Aronian Levon

4 1 Demo Jobava Baadur

@ 020000

Ivanchuk Vasiily |

FIGURA 31 SOLO UNA SELECCION SOBRE LA PANTALLA
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Observacion: Para mostrar el tiempo del reloj correctamente, el reloj interno del ordenador

deberia estar sincronizado con los valores de tiempo. Si no es el caso, resultados defectuosos por

diferencias de tiempo entre el reloj real y el tiempo del reloj se mostraran por el visor.

6.4 MULTIPLES VISORES

Es posible tener varios visores en la red local. No hay limite en el nimero de visores activos. Cada

visor ve todas las partidas disponibles en la red y usted tiene la potestad de mostrar las mismas

partidas en diferentes lugares o elegir un conjunto diferente de partidas para ver.

Si tiene un ordenador con mdas de un monitor, también es posible tener varios visores y mostrar

diferentes partidas en cada monitor.

7 APENDICES

7.1 MENSAJES DE ESTADO DEL TABLERO ELECTRONICO DGT

DGT LiveChess puede dar los siguientes mensajes del estado de los tableros electrénicos DGT.

También se muestran los iconos que aparecen con cada mensaje.

i. | Unknown result.

Resultado desconocido.

Game is played.

La partida se esta jugando.

# | No board present. No hay tablero presente.
No game in tournament. No hay partidas en el torneo.
No active round. No hay ronda activa.
© | Board not setup correctly. Tablero no configurado correctamente.
© | Clock not present. Reloj no presente.
© | Clock not setup correctly. Reloj no configurado correctamente.
@ | Wrong Clock lever position. La posicidn del botdn del reloj es incorrecta.
@ | Problem reconstructing game. Problema reconstruyendo la partida.

1. | Clockis running.

El reloj esta en funcionamiento.

1. | Clockis not running.

El reloj no esta funcionando.

1. | Clock battery low.

La bateria del reloj es baja.

Round activated, board available
but round is not yet started.

Ronda activada, el tablero esta disponible pero
la ronda aun no ha empezado.
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Si no se muestra icono, significa que el tablero esta desactivado.

7.2 CONVERTIDOR DE SERIE A USB

Los tableros electronicos DGT estdn conectados al ordenador a través de una conexidn en serie.
Sin embargo los portatiles y los ordenadores actuales no siempre tienen un puerto serie que
pueda servir para conectar un periférico, como los tableros serie. En ese caso se puede usar un
conversor USB a serie. El programa (DGT LiveChess) ha sido probado con conversores de las
siguientes marcas (O proveedores de hardware):

e FTDI
e Aten
e Prolific

7.3 FICHEROS TFD.HTM Y TFD.SWF EN LA WEB

Actualmente para mostrar partidas en directo, se usa DGT Toma Flash Display. Los ficheros
necesarios son tfd.htm y tfd.swf.

Si estos ficheros no se encuentran en la pagina web, pueden subirse una vez se ha seleccionado asi
en preferencias. Algunos usuarios prefieren cambiar la forma por defecto de tfd.htm. Con DGT
Toma FLash Display esto es posible buscando el tfd.htm en su disco. Haga una copia, cambie el
fichero y subalo manualmente al servidor Web. Con DGT LiveChess esto no es posible puesto que
los ficheros no estdn disponibles separadamente en el disco duro. Pero existen tres formas de
hacerlo:

1. Descargar manualmente los ficheros desde el servidor Web una vez DGT LiveChess los haya
subido. Luego cambiar el tfd.htm a sus propias necesidades y volver a subirlo al servidor Web.

2. Tan pronto como haya seleccionado el torneo a subir via FTP y en el directorio donde usted
estd usando DGT LiveChess , se crea un directorio llamado tfd. En este para cada torneo se
crea un subdirectorio con todos los ficheros para subir a su pagina web con FTP. El tfd.htm
también se puede encontrar en ese directorio.

3. Descargue los ficheros desde la seccién de descargas de la pagina web de DGT. Luego cambie
el tfd.htm a sus propias necesidades y vuelva a subirlos al servidor Web de retransmision.

Si desea cambiar la altura del bloque que contiene la aplicacidon Flash, abra el tfd.htm en un editor
y busque:

#livegames

{
width: 600px;
height: 900px;
border: 1lpx solid black;
padding: 5px;

}

Cambie la altura (o el ancho del borde) para sus requerimientos de retransmision.
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7.4 MULTIPLES INSTANCIAS DE DGT LIVECHESS

Es posible tener multiples instancias DGT LiveChess en la red. Cada una de estas instancias se
coordinard y hara registros de los tableros electrénicos DGT conectados a esta instancia DGT
LiveChess. Actualmente no existe una opcidon para administrar multiples instancias de DGT
LiveChess desde un lugar comun. Las préoximas actualizaciones de DGT LiveChess puede que
implementen esta funcién.

Observacion: Usted puede, por supuesto, usar el acceso remoto a los ordenadores donde se esta
usando DGT LiveChess .

Si estas usando el visor DGT LiveChess Viewer en una red con varias instancias de DGT LiveChess,
todos los tableros electronicos DGT de todas las instancias DGT LiveChess estaran disponibles

para ser mostradas en los visores.

7.5 PROBLEMAS

A veces hay problemas serios detectados en el software. Cuando esto ocurre, un mensaje es
almacenado y el usuario lo ve en la esquina inferior derecha con un texto en rojo, que permite al
usuario ser conocedor de que hay un niumero determinado de problemas. Vea un ejemplo en la
FigurA 328 donde hay 2 problemas.

r 3
3 - 5. | S
1 LiveChess 4 e G . B . et et = - —
File
E- || Name # boards Enable
- | Iournamenis cOM13 0 m i
""" ® Lve CoM13 0 ]|
com4 0 B El
d Alive Battery Run White Black
o~
#& Mo board present. [] Game Upload 2 issues
"

FIGURA 32 HAY PROBLEMAS

Para ver los detalles de dicho error, pase el ratdon por encima de este niumero, aparecerd una
ventana dando detalles del error, (ver FigurA 339).
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e

|

Click on the message for more details

valid viewIndex: 0 <=index < 3 but was: 3

Failure writing

lpload 2issues

FIGURA 33 LISTA DE PROBLEMAS

La ventana que ha aparecido contiene una lista de los problemas, correspondiendo un error por
linea. Puede hacer clic en una linea de error para obtener una informacidon mas detallada acerca
del error que ha ocurrido a nivel de programacién de Java, (ver FigurA 3440). Puede resolver el
error o si se repite o persiste, envie esta informacién a support@dgtprojects.com, por favor afiada
en el correo mas informacion acerca de como y cuando ocurrid este error.

Los problemas solo apareceran una vez en la lista para evitar sobrecarga de informacién. Asi, si el
mismo error se repite varias veces en un periodo concreto de tiempo, solo se mostrara una vez.

I —— = 5
A problem occured . Iﬁ

Message  walid viewIndex: 0 <=index < 3 butwas: 3

Time Tue Oct 04 15:10:16 CEST 2011
Thread Thread[AWT-EventQueue-0,6,]

Exception |java.lang.IndexOutOfBoundsException

java.lang.IndexfutCfBoundsException: wvalid viewIndex: 0 <= index < 3 but was: 3 g

at org.jdesktop.swingx.sort.DefaultSortController.convertRowIndexToModel (Defau
at javax.swing.JTable.convertRowIndexToModel (Unknown Source)

at javax.swing.JTlable.getValuelt (Unknown Source)

at javax.swing.JIlable.prepareRenderer (Unknown Source)

m

at org.jdesktop.swingx.JXTakble.preparceRenderer (JXTakble.java:3545)
at javax.swing.plaf.basic.Ba=sicTableUI.paintCell (Unknown Source) | 4
at javax.swing.plaf.basic.BasicTableUIl.paintCells (Unknown Source) |

Stacktrace at javax.swing.plaf.basic.BasicTableUI.paint (Unknown Source)

at javax.swing.plaf.ComponentUI.update (Unknown Source)

at javax.swing.JComponent.paintComponent (Unknown Source)

at javax.swing.JComponent.paint (Unknown Source)

at javax.swing.JComponent.paintToOffscreen (Unknown Source)

at javax.swing.RepaintManagerSPaintManager.paintDoubleBuffered (Unknown Source)
at javax.swing.RepaintManagerfPaintManager.paint (Unknown Source)

: at davax.swino.RepaintManager.paint (Unknown Source)
4 1 3

Cancel Remove

FIGURA 34 ERROR DE JAVA DETALLADO

Puede copiar esta informacion mas detallada del error si quiere mandarlo por correo a DGT. Por
ejemplo, el error de arriba se ha generado cuando el conversor USB a serie fue desconectado del
ordenador.

Después de resolver el problema puede eliminar los mensajes con el botén eliminar "Remove".

7.6 CORRECCION DE PROBLEMAS

El origen de un problema puede tener diferentes razones. Debajo presentamos una lista de
problemas y las posibles formas de resolverlos. DGT sabe que estd lista no esta completa, pero
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contiene los errores y causas conocidos hasta ahora.

1.

3.

4.

Piezas Fantasmas, “Ghost pieces”.

Son piezas que aparecen en algunas casillas en el tablero electrénico DGT del programa y
que no fueron realmente colocadas en dichas casillas. A veces parpadean y otras veces
aparecen piezas diferentes en una misma casilla. Esto suele suceder a causa de un campo
electromagnético como un monitor CRT, pantalla de plasma, ordenador u otras fuentes.
Otro posible origen es metal dentro o debajo de la mesa en la que el tablero estd colocado,
estas mesas a veces influyen y disturban los campos electromagnéticos usados en los
tableros electronicos DGT. La mejor solucidn para esto es aumentar la distancia entre
dichos focos que causan los disturbios o eliminarlos directamente.

No aparecen tableros electrénicos DGT, “Missing DGT e-Boards”.

Si no es capaz de ver todos o algunos de los tableros electrénicos DGT en una instalacién
cableada, puede haber varias causas. La causa principal es que la conexion serie al
ordenador ha sido desconectada o rota, esto puede ser causado por un fallo del cable, la
caja de conexidn o simplemente un cable mal conectado. A veces la causa es un tablero
electronico DGT defectuoso. Otra causa puede ser una fuente de alimentacion defectuosa.
Tome las siguientes medidas para resolver el problema:

a. Revise la fuente de alimentacidn (version de 1000 mA, para un maximo de doce
tableros electronicos DGT). Debe estar conectada a una entrada de alimentacion de
CA (un enchufe) y al cable que va del ordenador al bus.

b. ¢Estd el cable "ordenador a bus" conectado al ordenador?

c. Desconecte todo menos el primer tablero electronico DGT y revise si este se
conecta correctamente. Si no funciona, cambie los cables uno por uno, al igual que
las cajas de conexidn, y el cable de conexidn al tablero para resolver el problema. Si
a pesar de lo anterior el problema persiste, cambie el tablero electrénico DGT.

d. Afnada el siguiente tablero electrénico DGT vy revise de la misma forma que el
primer tablero. Expanda su red, tablero a tablero hasta que todos los tableros estén
conectados y funcionando.

Cables de conexion largos, “Long serial lines”.

La maxima longitud de los cables en serie desde el ordenador hasta el ultimo tablero
electréonico DGT en fila es de 100 metros maximo. Pero esto no siempre es posible. La
influencia de cables largos, cajas de conexion y tableros electronicos DGT usados sobre el
adaptador de corriente podria tener el efecto que algunos tableros electrénicos DGT no
funcionen correctamente. Esto se puede solucionar afiadiendo una segunda fuente de
alimentacion al final de la linea. Para hacer esto necesitara un nuevo cable tipo “ordenador
a bus” y un nuevo adaptador de corriente.

Perdida de corriente, “Power loss”.
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Desgraciadamente algunas veces ocurre que hay una pérdida de corriente. Si esto ocurre
solo en el ordenador (o si el ordenador ha fallado y se reinicia o hay que reiniciarlo), es
facilmente reparable. Simplemente reinicie el ordenador, reinicie DGT LiveChess, conecte
DGT LiveChess a las conexiones en serie y reinicie la subida de datos desde los tableros
electronicos DGT. En el peor caso tendra que reiniciar cada uno de los tableros electrénicos
DGT dentro de DGT LiveChess y definir de nuevo que estan jugando. Todos los
movimientos estan aln registrados en cada uno de los tableros electrénicos DGT reales
siempre que hubieran tenido corriente durante toda la partida. Sin embargo si son los
tableros DGT los que pierden la alimentacidn de corriente, necesitas recuperar la corriente
en los tableros y si los jugadores han movido durante este periodo, tendra que afadir los
movimientos realizados a mano. Es conocido que en muchos torneos se usan Sistemas de
Alimentacién Ininterrumpida (SAl) para evitar este tipo de fallos, considere esta opcion si
es crucial para usted.

Si aun tienes un problema puede contactar con el soporte de DGT durante el horario de oficina
Europeo (09:00-17:00 CET) o a través del correo electrénico support@dgtprojects.com

7.7 PROBLEMAS CON LOS FICHEROS PGN

En DGT LiveChess hay dos vias de generacién de ficheros PGN:

1. Fichero pgn de partidas, Games.pgn: : Este es el fichero pgn creado automaticamente en
directo durante la ronda y usado solo con propdsitos de visualizacién.

2. Fichero de Torneo, Tournament PGN file: Este fichero es creado desde la pestana
"Tournament Summary" y contiene todas las partidas registradas del torneo durante todas
las rondas. Este fichero se usa generalmente para almacenar y publicar las partidas en
otros medios.

Los ficheros PGN se crean cumpliendo tanto como sea posible PGN y la extension del estandar
PGN. Ademas el fichero PGN resultante contiene los tiempos de reloj exactos grabados para cada
movimiento en el momento de pulsar el botdn, es sabido que Chessbase y otras bases de datos o
programas de ajedrez filtran esta informacion cuando importan el fichero PGN. En algunos
programas, sin embargo, encontrara la opcién de mantener la informacién de los tiempos.

7.8 TABLEROS VIRTUALES

Para hacer pruebas y con propositos demostrativos, se ha introducido un modo separado llamado
el modo prueba "test". En este modo se tiene seis tableros DGT creados virtualmente para ser
usados como prueba o para demostrar las opciones y configuraciones de DGT LiveChess. También
si desea aprender como funciona el programa y necesita asistencia, este modo le resultara muy
util. En este modo también recibe mas informacion, por ejemplo, en caso de que ocurra un error.

Para entrar en este modo puede iniciar DGT LiveChess desde la linea de comando con un
parametro extra:

java -Dcom.novotea.livechess.mode=test -jar livechess-1.4.6.jar
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Una linea de comandos, para introducir lo anterior, puede ser creada abriendo una terminal en
Linux u OS X o abriendo DOS con Windows en Microsoft Windows a través del menu Inicio
(escriba cmd en "buscar programas o documentos" a partir de Windows 7) Copie la linea de arriba
y péguela en la linea de comandos. Para un ejemplo de Microsoft Windows vea la Figura 35.

. —_ )
EX C\Windows\system32\cmd.exe E

Microsoft Windows [Version 6.1.76811]
Copyright (c> 288? Microsoft Corporation. All rights reserved.

m| »

C=“Users~jan>java —-Dcom.novotea.livechess.mode=test —jar livechess—1.1.jar_

FIGURA 35 VENTANA DE LINEA DE COMANDOS EN DOS

El comando utiliza un puerto en serie extra que aparece en la lista de puertos en serie: Virtual DGT
board, que es virtual. Vea la linea marcada en azul de la Figura 36.

Para este comando hay un fichero zip disponible para descarga en la web de DGT que contiene
dicho fichero y el comando nombrado afadido por defecto. Descomprima el fichero descargado y
copie el fichero de lotes .bat en el directorio DGT LiveChess. Para iniciar DGT LiveChess con los
tableros virtuales solo tiene que hacer clic en el fichero de lotes .bat.

.
1 LiveChess |‘:' = i:hj
File
e ~ || Name # boards Enable |f'3|
Iournamenis COM1T 0
""" * Lve comi1a 0
com4 0 £
Id Alive Battery Run Whits Back |

P

Game Upload  noissues

FIGURA 36 TABLEROS VIRTUALES DGT
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Si activa este puerto, una pantalla aparecera con seis tableros DGT virtuales, Figura 37, con estos
tableros virtuales puede simular tableros reales. Es posible mover piezas arrastrandolas haciendo
clic previamente desde una casilla a otra. También es posible modificar una posicién con los
botones de pieza y ver que pasas en DGT LiveChess. También se pueden crear posiciones con
errores a propdsito para ver como reacciona DGT LiveChess.

Si afades estos tableros virtuales a un torneo puedes usar el rey blanco para definir la secuencia
dentro de un torneo. Los nimeros de los tableros DGT seran del 1 al 6. Esta herramienta es muy
util cuando quiere entrenarse para usar DGT LiveChess pero no tiene disponibles tableros
electrénicos DGT.
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FIGURA 37 TABLEROS VIRTUALES

Botones:

e Pedn, "Pawn": Por defecto blanco. Haga Clic sobre él para que se alterne su color, una vez para
negro y otra vez para blanco y asi sucesivamente. Para colocar un Pedn en cualquier parte
sobre el tablero electrénico DGT.

e Caballo, "Knight": Por defecto blanco. Haga Clic sobre él para que se alterne su color, una vez
para negro y otra vez para blanco y asi sucesivamente. Para colocar un Caballo en cualquier
parte sobre el tablero electrénico DGT.

e Alfil, "Bishop": Por defecto blanco. Haga Clic sobre él para que se alterne su color, una vez para
negro y otra vez para blanco y asi sucesivamente. Para colocar un Alfil en cualquier parte sobre
el tablero electrénico DGT.
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e Torre, "Rook": Por defecto blanca. Haga Clic sobre él para que se alterne su color, una vez para
negro y otra vez para blanco y asi sucesivamente. Para colocar una Torre en cualquier parte
sobre el tablero electrénico DGT.

e Dama, "Queen": Por defecto blanca. Haga Clic sobre él para que se alterne su color, una vez
para negro y otra vez para blanco y asi sucesivamente. Para colocar una Dama en cualquier
parte sobre el tablero electrénico DGT.

e Rey, "King": Por defecto blanco. Haga Clic sobre él para que se alterne su color, una vez para
negro y otra vez para blanco y asi sucesivamente. Para colocar un Rey en cualquier parte sobre
el tablero electrénico DGT.

e Espacio, "Space": Limpia la posicion debajo del cursor, después de hacer clic en él o de pulsar
la barra espaciadora. | Tiene memoria de una pieza !. Al hacer clic borra la pieza y al hacer clic
de nuevo la repone en el tablero electrénico DGT.

e “=": Pone el tablero DGT en la posicidn inicial o limpia el tablero completamente, alterna las
dos opciones por cada clic.
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